
PERANCANGAN APLIKASI E-VOTING KEPALA 

DESA DI KECAMATAN BABELAN 

Studi Kasus : Kecamatan Babelan 

 

Oleh : 

HENDRIK MARTIAN 

201410225043 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2019 



Perancangan Aplikasi..., Hendrik Martian, Fakultas Teknik 2019



Perancangan Aplikasi..., Hendrik Martian, Fakultas Teknik 2019



Perancangan Aplikasi..., Hendrik Martian, Fakultas Teknik 2019



iv 
 

 

ABSTRAK 

 

Hendrik Martian 201410225043 Perancangan  Aplikasi  E-Voting Kepala 

Desa di Kecamatan Babelan. Pemungutan suara eletronik atau e-voting adalah 

suatu bentuk pemungutan suara yang biasanya digunakan untuk pemilihan umum 

ataupun poling menggunakan media elektronik. Pergeseran penggunaan media 

yang dahulu konvensional dimana masih menggunakan kertas dalam pemungutan 

suara. Hal ini dirasa ada kekurangan yaitu berupa, waktu perhitungan kertas 

suara, biaya percetakan kertas suara dan rentan dalam rusaknya kertas suara. 

Pada penelitian ini bertujuan mengembangkan aplikasi  mobile e-voting Pilkades 

yang diharapkan dapat meneyelesaikan masalah pemilihan secara konvensional. 

Metode pengembangan aplikasi mengguanakan Metode Prototype. 

  Kata Kunci : Perancangan Aplikasi  E-voting di Kecamatan Babelan. 
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ABSTRACK 

 

 Hendrik Martian 201410225043 Design village head E-Voting 

applications in Babelan Sub Distrtict  Electronic voting or e-voting is a form of 

voting which is usually used for general elections or polls using electronic media. 

The shift in the use of conventional media which still uses paper in voting. This 

is felt to be lacking in the form of ballot paper calculation time, ballot paper 

printing costs and vulnerability in the ballot paper damage. This study aims to 

develop the Pilkades e-voting mobile application which is expected to solve the 

election problem conventionally. The application development method uses the 

Prototype Method. 

  Keywords : Design of  E-voting Application in Babelan District. 
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