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ABSTRAK 

 

       Bona Reza Tambunan 2015102252122. Perancangan Aplikasi Sistem 

Pendukung Keputusan Penerimaan Pegawai Berbasis Web Menggunakan Metode 

Simple Additive Weighting (SAW). 

 

       Skripsi ini diawali dengan latar belakang sistem pendukung keputusan untuk 

seleksi penerimaan pegawai sebagai solusi alternatif pilihan sehingga dapat 

mempercepat proses penerimaan pegawai. Tujuan mencari solusi alternatif sustem 

informasi penerimaan pegawai di Kpu Kota Bekasi. permasalahan diperlukan 

sistem pendukung keputusan untuk seleksi penerimaan pegawai sebagai solusi 

alternatif pilihan sehingga dapat mempercepat proses penerimaan  pegawai. 

Analisis sistem ini menggunakan diagram diagram Unifield Modelling Language 

(UML) yang meliputi Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, 

dan Class Diagram. Pengembangan sistem informasi ini menggunakan metode 

Simple Additive Weighting (SAW). Hasil dari penelitian ini adalah menghasilkan 

usulan Perancangan Aplikasi Sistem Pendukung Keputusan Penerimaan Pegawai 

Berbasis Web Menggunakan Metode Simple Additive Weighting (SAW), 

Perancangan sistem ini untuk mempermudah proses recruitment. 

 

Kata kunci :Sistem Informasi Pendukung Keputusan, Simple Additive Weighting 

(SAW), Unifield Modelling Language (UML) 
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