
PERANCANGAN SISTEM APLIKASI COMPUTER 

BASED TEST (CBT) BERBASIS WEBSITE DI 

SEKOLAH 
STUDI KASUS DI SMP NURUL IMAN JAKARTA 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

Oleh : 

AJI FREDY SETIAWAN 

201410225103 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2019



Perancangan Sistem..., Aji Fredy Setiawan, Fakultas Teknik 2019



Perancangan Sistem..., Aji Fredy Setiawan, Fakultas Teknik 2019



Perancangan Sistem..., Aji Fredy Setiawan, Fakultas Teknik 2019



 

v 

ABSTRAK 

 

Aji Fredy Setiawan. 20141022103. “Perancangan sistem aplikasi 

computer based test (CBT) berbasis website di sekolah studi kasus SMP Nurul 

Iman Jakarta” 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi menggiring para 

pengguna untuk selalu memutakhirkan penerapan teknologinya. Hampir di setiap 

lapisan masyarakat baik di kalangan industri dalam persaingan bisnisnya maupun 

di bidang pendidikan untuk meningkatkan layanan pendidikan yang semakin baik. 

Dengan jumlah peserta didik yang semakin meningkat maka dituntut untuk dapat 

menggunakan teknologi dalam pengelolaan kegiatan pendidikan. Saat ini sudah 

banyak sekolah menengah tingkat atas yang menerapkan ujian tulis berbasis 

komputer, hanya saja terbatas untuk latihan dan pelaksanaan ujian akhir nasional. 

Sehingga dengan waktu yang singkat masih banyak siswa yang belum terbiasa 

dengan bentuk ujian berbasis komputer tersebut. Walaupun sekolah – sekolah 

tersebut sudah memiliki laboratorium komputer. Pada penelitian ini, peneliti akan 

mencoba merancang sistem ujian tulis berbasis komputer bagi sekolah yang sudah 

memiliki laboratorium komputer untuk dapat menghasilkan model ujian secara 

mandiri. Pada penelitian ini menghasilkan model tampilan aplikasi (Graphic User 

Interface) yang dapat menunjang proses ujian di sekolah dan diharapkan dapat 

membantu siswa untuk menghadapi ujian-ujian lain yang juga menggunakan 

komputer. Untuk menghasilkan model tampilan yang User Friendly maka 

dilaksanakan survey terhadap siswa dan guru tentang bentuk tampilan ujian 

dengan berbagai kelengkapannya, seperti foto, jam, penghitung waktu mundur, 

rumus-rumus, dan nilai-nilai standar atau konstanta. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Ujian Tulis Berbasis Komputer, Desain Grafis 

Antarmuka Pengguna 
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ABSTRACT 

 

Aji Fredy Setiawan. 20141022103. " Designing a website-based 

computer-based test (CBT) application system in the case study school at SMP 

Nurul Iman Jakarta" 

The development of information and communication technology leads 

users to always update the application of the technology. Almost in every level of 

society both in the industry in business competition and in the education sector to 

improve educational services that are getting better. With the increasing number 

of students it is required to be able to use technology in the management of 

educational activities. At present there are many high schools that implement 

computer-based written exams, only limited to training and implementation of 

national final exams. So that with a short time there are still many students who 

are not familiar with the form of computer-based exams. Even though these 

schools already have computer laboratories. In this study, researchers will try to 

design a computer-based written examination system for schools that already have 

computer laboratories to be able to produce test models independently. In this 

study produces a model of application display (Graphic User Interface) that can 

support the exam process at school and is expected to help students to deal with 

other exams that also use computers. To produce a User Friendly display model, a 

survey of students and teachers was conducted on the form of the test display with 

various features, such as photos, clocks, countdown timers, formulas, and 

standard values or constants. 

Keywords: Information Systems, Computer Based Writing Exams, User Interface 

Graphic Design 
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