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ABSTRAK  

Dwi Rasmianto, 201510225190. 

Perangcangan Sistem Monitoring Internet Of Things Hidroponik Tanaman 

Kangkung Berbasis Android. 

 Hidroponik adalah satu metode dalam budidaya menanam dengan 

memanfaatkan air tanpa menggunakan media tanah dengan menekankan pada 

pemenuhan kebutuhan hara nutrisi bagi tanah. Kebutuhan air pada hidroponik lebih 

sedikit dari pada kebutuhan air pada budidaya dengan tanah. 

Hidroponik yang ada di masyarakat pada umumnya masih menggunakan 

sistem manual dan relatif mahal dari segi waktu, antara lain untuk pengukuran 

tingkat kepekatan larutan nutrisi ( ppm ) dalam air dan mengetahui jarak tumbuhan 

kangkung yang ditanam oleh masyarakat untuk dipanen. Kebutuhan Nutrisi pada 

kangkung diberi takaran Ppm nutrisi yang berbeda – beda dalam setiap minggunya 

bertujuan agar menghasilkan tanaman yang cepat panen dan berkualitas. Metode 

Sistem Floating Raft ( Rakit Apung) yang berdiameter 50 X 50 Cm ini merupakan 

sistem budaya hidroponik dengan cara menancapkan pada lubang Styrofoam yang 

mengapung diatas permukaan larutan nutrisi dalam satu bak media. 

 OryzaPonik Bekasi belum memiliki sistem monitoring tanaman Hidroponik 

secara otomatis. Sistem Monitoring adalah sebuah alat untuk pengecekan Kadar 

Suhu, Kadar Air Nutrisi, Tinggi Tanaman dan Kadar Kekeruhan Air, Sistem ini 

menggunakan Sensor Suhu Air DHT-11, Sensor Suhu DS18B20, Sensor Jarak 

HSCR04 , Modul Wifi ESP8266-01 sebagai modul acces point jaringan untuk 

perangkat terhubung dengan aplikasi Blynk.  Dengan adanya alat ini, perawatan 

tanaman hidroponik tidak menjadi rumit.  

Kata Kunci : Hidroponik, Metode Floating Raft, OryzaPonik, DHT-11, DS18B20, 

HSCR04, Modul ESP8266-01, Aplikasi Blynk. 
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ABSTRACT 

Dwi Rasmianto, 201510225190 

Designing an Android-Based Internet of Things Monitoring System for Kangkung 

Hydroponics. 

 Hydroponics is a method of cultivating plants using air without using soil 

media with an emphasis on meeting nutrient needs for the soil. The water 

requirement in hydroponics is less than the water requirement for cultivation with 

soil. 

 Hydroponics in the community in general still use a manual system and 

are relatively expensive in terms of time, including for measuring the concentration 

of nutrient solution (ppm) in water and knowing the distance of kale plants planted 

by the community for harvesting. Nutritional needs in water spinach are given 

different amounts of Ppm nutrition every week, aiming to produce fast and quality 

plants. The method of the Floating Raft System (Floating Raft) with a diameter of 

50 X 50 cm is a hydroponic culture system by sticking it into a Styrofoam hole that 

floats on the surface of the nutrient solution in a media bath. 
 

 OryzaPonik Bekasi does not have an automatic hydroponic plant 

monitoring system. The Monitoring System is a tool for checking temperature 

levels, nutrient moisture content, plant height and water turbidity levels. This 

system uses a DHT-11 Water Temperature Sensor, DS18B20 Temperature Sensor, 

HSCR04 Proximity Sensor, ESP8266-01 Wifi Module as a network access point 

module for the device is connected with the Blynk app. With this tool, hydroponic 

plant care does not become complicated. 

 

Keywords: Hydroponics, The Method Floating Raft, OryzaPonik, DHT-11, 

DS18B20, HSCR04, ESP8266-01 Module, Blynk Application. 
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