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ABSTRAK 

 

 Okky Saputra. 201510225214. Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru 

Berbasis Web Menggunakan Framework Codeigniter Studi Kasus Pada SMK 

Satria Nusantara. 

 

Skripsi ini membahas tentang pembuat sistem informasi penerimaan siswa 

baru dengan tujuan untuk memudahkan proses pengolahan data penerimaan siswa 

baru di SMK Satria Nusantara yang masih menggunakan proses manual berupa 

buku catatan. Selain itu juga Skripsi bertujuan untuk memberikan pesan 

pemberitahuan kepada Siswa dan wali murid di SMK Satria Nusantara. 

Perancangan sistem informasi ini menggunakan framework codeigniter dengan 

bahasa pemograman php. Metode perancangan sistem informasi menggunakan 

metode pengembangan RAD (Rapid Application Development). Hasil dari penlitian 

ini adalah sistem informasi penerimaan siswa berbasis web yang memudahkan 

Panitia PSB dalam mengolah data calon siswa baru dan memudahkan calon siswa 

dalam mendaftar dan dapat Pengolahan data penerimaan siswa baru dapat 

dikerjakan menjadi lebih mudah dan lebih ringkas dengan menggunakan sistem 

informasi penerimaan siswa baru tersebut, Pemberitahuan dengan menggunakan 

pesan email sudah dapat diterapkan sebagai alternatif pemberitahuan secara lisan 

ataupun tulisan.  

 

Kata kunci : sistem informasi, Penerimaan Siswa Baru, RAD 
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ABSTRACT 

 

Okky Saputra, 201510225214, Web-Based New Student admission 

information system uses a case Framework Codeigneter study at SMK Satria 

Nusantara. 

 

This thesis discusses the making of information system for new student 

admissions with the aim of facilitating the processing of new student admission data 

at SMK Satria Nusantara which still uses a manual process in the form of 

notebooks. in addition, the thesis also aims to provide notification message to 

students and guardians of students at SMK Satria Nusantara. The design method 

uses the RAD ( Rapid Application Development ) development method. The result 

of this research is a web-based student admission information system that makes it 

easy for PSB committees to process prospective new student data and make it easy 

for prospective new data and make it easy for prospective student to register and 

can the processing of new student admissions data can be made easier and more 

concise by using the new student admission information system, notification using 

email messages can already be applied as alternatives to oral or written 

notifications.  

 

Keywords : information system, Admmission of New Students, RAD 
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