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ABSTRAK 

Baihaqi Rahmansah, 201510225218.  

Program aplikasi Ujian Sekolah berbasis android  Pada Smkn 1 Tambun Selatan 

Kabupaten Bekasi   

Ujian Sekolah adalah kegiatan pengukuran pencapaian kompetensi bagi para 
pelajar yang dilakukan oleh satuan pendidikan guna untuk mengetahui 
kemampuan pelajar selama menerima materi, selain itu ujian sekolah bisa 

digunakan untuk penentu tingkat kecerdasan dan kedisplinan siswa selama 
belajar. 

Sistem ujian pada SMKN 1 Tambun selatan pada pelaksanaannya masih 
menggunakan sistem tertulis yang dimana hampir bisa menghabiskan jumlah kertas 
yang cukup banyak yaitu 2 sampai 3 Rim kertas serta pengkoreksian ujian yang 

memakan waktu selama 3 sampai 4 hari. Sehingga SMKN 1 Tambun selatan saat 
ini memerlukan sistem ujian sekolah Online yang dapat mengurangi jumlah 

penggunaan kertas, perlataan ujian serta waktu pemeriksaan. Dengan menggunakan  
metode RAD pembuatan aplikasi semakin cepat dilakukan. Android merupakan 
sebuah sistem operasi yang biasanya digunakan pada Smartphone. Adanya aplikasi 

ujian berbasis android ini sekolah tidak perlu lagi mengeluarkan kertas dan 

peralataan manual dan waktu pemeriksaan ujian menjadi semakin efesien. 

Kata Kunci: Ujian Sekolah, Ujian Online, Android, Aplikasi, RA 
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ABSTRACT 

Baihaqi Rahmansah, 201510225218.  

Android-based School Examination Application Program at SMP 1 Tambun 

Selatan Bekasi Regency 

School exams are learning competencies for students carried out by educational 

units to see students' abilities while receiving material, besides that school exams 

can be used to determine the level of intelligence and discipline of students while 

studying. 

In practice, the examination system at SMKN 1 Tambun selatan still uses a written 

system that can consume quite a lot of paper, namely 2 to 3 reams of paper and 

exam correction which takes 3 to 4 days. So that SMKN 1 Tambun Selatan currently 

requires an online school examination system that can reduce paper usage, exam 

exams and examination time. By using the RAD method, making applications is 

faster. Android is an operating system that is usually used on smartphones. This 

Android-based exam, schools no longer need to issue paper and manual alignment 

and examination times are becoming more efficient. 

Keywords : School Exams, Online Examinations, Android, Applications, RAD 
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