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ABSTRACT 
 

Diana Puspita. 201610225015. At PT. Hanwa Steel Service Indonesia 

implemented a new policy, namely the application of annual employee bonuses 

using the company's assessment criteria. Because there are problems in giving 

bonuses at PT Hanwa Steel Service Indonesia, which is often found errors in the 

calculation of giving bonuses, frequent inconsistencies in calculations make 

employees often complain besides that, lack of efficiency in entering bonuses at PT 

Hanwa Steel Service Indonesia makes it necessary to check repeatedly . Therefore, 

the system that will be created by the author is a bonus system using the product 

weight method. This bonus system for calculating the weight product method uses 

the assessment criteria of the attitude, ability and absent variables consisting of 

permission, alpha and illness. The system development method in this application 

uses the extreme programming method which consists of five stages. The stages are 

planning, design, coding, testing, release. This application was built using the PHP 

programming language and MySQL DataBase. This bonus giving system has a 

form, namely division data, position data, group data, employee data, attendance 

data and appraisal data. 
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ABSTRAK 
 

Diana Puspita. 201610225015. Pada PT. Hanwa Steel Service Indonesia 

melakukan kebijakan baru yaitu penerapan pemberian bonus tahunan karyawan 

menggunkan kriteria penilaian dari perusahaan. Karena adanya permasalahan 

dalam pemberian bonus Pada PT Hanwa Steel Service Indonesia yaitu sering 

ditemukan kesalahan dalam perhitungan memberikan bonus sering terjadinya 

ketidak sesuaian perhitungan membuat karyawan sering komplain selain itu, kurang 

efisiensi dalam penginputan bonus  pada PT Hanwa Steel Service Indonesia 

membuat harus melakukan pengecekan berulang-ulang. Oleh karena itu, sistem 

yang akan dibuat oleh penulis adalah sistem pemberian bonus menggunakan 

metode weight product. Sistem pemberian bonus ini untuk perhitungan metode 

weight product menggunakan kriteria penilaian dari variabel sikap,kemampuam 

dan absen yang terdiri dari Izin , alpha dan sakit. Metode pengembangan sistem 

pada aplikasi ini menggunakan metode extreme programming yang terdiri dari lima 

tahapan. Adapun tahapan tersebut yaitu planing,design,coding,testing,release. 

Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

DataBase MySQL. Sistem pemberian bonus ini memiliki form yaitu data divisi,data 

jabatan,data golongan,data karyawan ,data absensi dan data penilaian.  

.Kata Kunci : Pemberian Bonus, Weight Product, Extreme Programming. 
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