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ABSTRAK 

 

Julian Caesar Sampaio. 201610225054. Perancangan Sistem Informasi 

Penjualan Skin Care Berbasi Web Dengan Metode Waterfall Pada Leticia House 

Of Beauty. 

Peranan internet dalam penjualan dapat memberikan dampak positif bagi 

pelaku usaha.  Penjualan skin care merupakan peluang bisnis yang sedang 

berkembang saat ini dikarnakan perawatan kulit (skin care) sudah hampir menjadi 

kebutuhan pokok masyarakat baik laki-laki dan terutama perempuan. Dengan 

perkembangan zaman saat ini manusia hidup pada era 4.0 maka sistem informasi 

berbasis web sangat membantu perusahaan dalam meningkatkan strategi  

marketing penjualan yang akan menciptakan keberhasilan perusahaan, Dengan 

adanya sistem penjualan menggunakan web maka peluang pemasaran semakin 

luas. Sehingga lebih banyak menarik pelanggan .Metode pengembangan sistem 

yang digunakan model waterfall. Pengumpulan datanya yaitu metode wawancara, 

observasi, studi pustaka. Perancangan sistem ini menggunakan UML, sistem ini 

dibangun menggunakan bahasa pemrogramanPHP, Javascript, dengan basis data 

MySQL, pada pengujian sistem dengan Blackbox Testing. Dengan adanya oleh 

sebab itu dibutuhkan Sistem Informasi Penjualan inidiharapkan dapat 

mempermudah konsumen dalam melakukan pemesanan tanpa harus datang ke 

toko. Serta membantu perusahaan dan masyarakat dalam melakukan transaksi, 

ada dua pembayaran yang dapat dilakukan pada sistem ini yaitu pembayaran 

melalui transfer dan pembayaran elektronik. Dan sudah terhubung ongkos kirim 

otomatis yang datanya real-time 

Kata kunci : Perancangan Sistem, Penjualan, Skincare, Web, E-Commerce. 
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ABSTRACT 

 

Julian Ceasar Sampaio. 201610225054. Designing a Skin Care Sales 

Information System Web Based Waterfall Method In Leticia House Of Beauty. 

The role of the internet in sales can have a positive impact on business 

actors. Selling skin care is a growing business opportunity at this time because 

skin care has almost become a basic necessity for both men and women. With the 

current development of people living in the era of 4.0, web-based information 

systems are very helpful for companies in improving sales marketing strategies 

that will create company success. With a sales system using the web, marketing 

opportunities are even wider. So that it attracts more customers. The system 

development method used is the waterfall model. The data collection is the 

method of interview, observation, literature study. The design of this system uses 

UML, this system is built using the programming language PHP, Javascript, with 

MySQL database, on system testing with BlackboxTesting. With this therefore 

needed a Sales Information System is expected to make it easier for consumers to 

place orders without having to come to the store. As well as helping companies 

and the public in making transactions, there are two payments that can be made 

in this system, namely payment via transfer and electronic payment. And it is 

connected to automatic postage whose data is real-time 

Keywords: Information System, sales, Skincare, Web, E-Commerce 
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