
 

SKRIPSI 

 

 

Oleh : 

DEWI ABBY PRISTIAN 

201610225060 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2021 

PERANCANGAN APLIKASI M-SKRIPSI FAKULTAS 

ILMU KOMPUTER UNIVERSITAS BHAYANGKARA 

JAKARTA RAYA 



 

Perancangan aplikais.., Dewi Abby Pristian, Fakultas Ilmu Komputer 2021



 

Perancangan aplikais.., Dewi Abby Pristian, Fakultas Ilmu Komputer 2021



 

Perancangan aplikais.., Dewi Abby Pristian, Fakultas Ilmu Komputer 2021



ABSTRAK 

 

Dewi Abby Pristian. 201610225060. Perancangan Aplikasi M-Skripsi 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Bhayangkara Jakarta Raya untuk 

memudahkan mahasiswa Fasilkom dalam melakukan pendaftaran pengajuan judul 

proposal, seminar proposal dan sidang skripsi dengan memanfaatkan smartphone 

dan bisa dilakukan di mana pun dan kapan pun. 

Fakultas Ilmu Komputer merupakan salah satu dari 7 (tujuh) Fakultas yang 

dibina oleh Universitas Bhayangkara Jakarta Raya yang berada dibawah naungan 

Yayasan Brata Bhakti. Lulusan Fakultas Ilmu Komputer Universitas Bhayangkara 

Jakarta Raya, potensinya dapat dimanfaatkan pada Badan/Lembaga Pendidikan dan 

Penelitian, Instansi Pemerintah, BUMN/Swasta serta pada unit/satuan pelaksana 

bidang teknis operasional POLRI (Polisi Republik Indonesia) khususnya atau 

bidang pembinaan POLRI pada umumnya. 

M-Skripsi adalah aplikasi berbasis mobile yang mendukung aktivitas 

kegiatan proses skripsi sehingga dapat mengurangi kinerja staff fakultas dalam 

melayani mahasiswa yang ingin melakukan pendaftaran skripsi. Perancangan 

menggunakan metode Extreme Programming karena metode tersebut sangat 

mewakili dari kepentingan pembuatan aplikasi karena sifatnya yang fleksibel. 

Pengujian sistem menggunakan Blackbox dan User Acceptance Testing dengan 

menguji fungsional aplikasi pada End Users. 
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ABSTRACT 

 

Dewi Abby pristian. 201610225060. The design of the M-Skripsi 

Application for the University's Computer Science Department of Bhayangkara 

University to enable students of the facility to apply for a title of the proposal, a 

seminar of the proposal and the thesis congregation using smartphones and could 

be done anywhere and at any time. 

The Department of Computer Science is one of the 7 (seven) faculty under 

the Bhayangkara University of Jakarta under The Brata Bhakti Foundation. A 

graduate of the Faculty of Computer Science University of Bhayangkara, Jakarta 

Raya, its potential can be utilized in Educational and Research 

Agencies/Institutions, Government Agencies, BUMN/Private Companies as well as 

in operational technical units/units of the POLRI (Indonesian Police) in particular 

or in the field of POLRI guidance in general. 

M-Skripsi is a mobile-based application that supports scripture process 

activities so that it can reduce the performance of faculty staff in service to students 

who want to do the script registration. The design uses extreme programming 

methods because the method directly represents the applications programming 

interests because its flexible nature. Testing systems uses blackbox and user testing 

by testing functional applications at the end of the system. 
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