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ABSTRAK 

 

 

Yofa Dimas Oktafianto, 201610225087. Sistem Informasi Pemesanan 

Menu Makanan Berbasis Web.  

Kebutuhan konsumen akan teknologi informasi merupakan hal pokok yang 

sangat diperlukan. Kebutuhan akan mendapatkan suatu informasi yang dapat 

membantu mempermudah manusia dalam pekerjaannya. Pemanfaatan teknologi 

untuk bisnis kuliner diantaranya adalah terciptanya perancangan sistem informasi 

pemesanan menu makanan berbasis web, kemudian diantar kealamat costumer. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan model waterfall. Pengumpulan 

datanya yaitu observasi dan studi pustaka. Perancangan sistem menggunakan UML, 

sistem dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP, Javascript dengan basis 

data MySQL, pada pengujian sistem dengan Blackbox Testing. Skripsi ini 

membahas tentang sistem informasi pemesanan menu dengan tujuan 

mempermudah konsumen dalam melakukan pemesanan pada Seafood Pak 

Kusworo , dengan tujuan penelitian membangun website pada pemesanan menu, 

dengan aplikasi sistem informasi berbasis web ini dapat menginformasikan menu 

yang tersedia. Kesimpulan dengan adanya sistem informasi pemesanan menu 

berbasis web mempermudah pemesanan menu, membantu pelanggan, dan lebih 

efisien dalam melakukan pembayaran & memudahkan karyawan untuk melihat data 

pemasukan.  

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pemesanan Menu Makanan, Waterfall, UML, PHP, 

Javascript, MySQL 
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ABSTRACT 

Yofa Dimas Oktafianto, 201610225087. Web-Based Food Menu Ordering 

Information System  

Costumer need information for technology essential. Need information for 

help make it easy for human to work. Technology for cunilary business include the 

create of a web-based order information system, then delivery to costumer addres. 

The system used waterfall method. Data collection is observation and study 

literature. System design use UML, the system using programming language PHP, 

Javascript with database MySQL, and system testing with Blackbox Testing. System 

of ordering information make it easy for costumer to place at Seafood Kusworo 

with building a website on ordering, with web-based information system 

application to available menu. Web-based menu ordering information system make 

it easy for costumer, and efficient making payments. Conclusion with the web-based 

menu ordering information system to help costumer for employing to view income 

data. 

  

Keyword: Information System, Menu Ordering, Waterfall, UML, PHP, Javascript, 

MySQL. 
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