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ABSTRAK 

 

Direktorat Jenderal Badan Peradilan Agama Mahkamah Agung Republik 

Indonesia atau Ditjen Badilag MA RI telah berdiri dari tahun 1970 sd 2004, 

merupakan salah satu instansi yang bergerak dalam peradilan agama. Masalah 

yang terjadi pada instansi Ditjen Badilag MA RI yaitu ketika pegawai mengajukan 

peminjaman kendaraan masih menggunakan sistem manual dengan kertas, 

sehingga terjadinya penumpukan berkas dan memperhambat proses pengajuan, 

sehingga mengganggu kinerja dari staff sub bagian rumah tangga dalam membuat 

report data laporan. Masalah yang lain yaitu pada pengelolaan data seperti data 

permohonan pengajuan yang belum terorganisasi dengan baik, sehingga apabila 

pegawai telah selesai meminjam kendaraan inventaris, status data peminjaman 

belum di rubah dengan status yang baru serta menimbulkan ketidaksesuaian data 

dengan bukti fisik. Berdasarkan masalah di atas salah satu solusinya adalah 

membuat sistem aplikasi pelaporan inventaris kendaraan berbasis website Di 

Ditjen Badilag MA RI dengan menghasilkan pengajuan peminjaman kendaraan 

secara online dan dapat diakses ketika di luar kantor. 

 

Kata Kunci : Inventaris Kendaraan, Report Data Laporan, Web 
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ABSTRACT 
 

The Directorate of Religious Courts at the Supreme Court of the Republic of 

Indonesia or the Directorate General of Badilag, MA RI, was established from 

1970 to 2004, and is one of the agencies engaged in religious justice. The problem 

that occurs in the Directorate General of Badilag MA RI is that when employees 

apply for vehicle loans, they still use the manual system with paper, resulting in 

accumulation of files and delaying the submission process, thus disrupting the 

performance of the staff of the household subdivision in making report data 

reports. Another problem is the management of data such as application data that 

is not well organized, so that when the employee has finished borrowing an 

inventory vehicle, the status of the borrowing data has not been changed to a new 

status and causes a mismatch of data with physical evidence. Based on the above 

problems, one solution is to create a website-based vehicle inventory reporting 

application system at the Directorate General of Badilag, MA RI by producing 

vehicle loan applications online and can be accessed when outside the office. 

 

Keywords : Vehicle Inventory, Report Data Report, Web 
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