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ABSTRAK 

 

Ridwan Calid, 201610225154. Implementasi RAD Dalam Perancangan Aplikasi 

Pemesanan Menu Makanan Dan Minuman Berbasis Android Di Rumah Makan 

Sederhana Cab Kaliabang Bekasi Utara. 

 

Penelitian ini ditujukan untuk mengurangi permasalahan yang dimiliki perusahaan 

rumah makan sederhana dari penurunan pemesanan sejak munculnya covid-19, 

proses pemesanan yang masih manual dan laporan pemesanan yang belum 

terbentuk. Maka dari itu penulis bertujuan untuk merancang sebuah aplikasi 

pemesanan menu makanan dan minuman berbasis Android di Rumah Makan 

Sederhana Cab Kaliabang Bekasi Utara. Metode yang digunakan di penelitian ini 

berupa pengumpulan data cara melakukan wawancara, observasi dan studi pustaka, 

kemudian metode analisisnya menggunakan metode sistem Rapid Application 

Development (RAD), dalam metode perancangan sistem menggunakan metode 

berbasis objek yaitu Unified Modelling Language (UML) yang terdiri dari Use Case 

Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram dan Class Diagram. Kemudian 

metode pengujian yang digunakan adalah Blackbox Testing. Perancangan 

pemrograman menggunakan bahasa pemrograman PHP versi 5.6.40 dan Sublime 

Text 3 Versi 1.0.0.1 sebagai text editor, MySQL versi 10.1.38 MariaDB sebagai 

database. Apache Cordova Versi 8.0.0 sebagai pembuatan apk. API sebagai 

penghubung antara aplikasi mobile sama webserver dan JSON sebagai bentuk data 

yang dikirim dari server. Hasil dari penelitian ini membuat aplikasi pemesanan 

menu makanan dan minuman lebih cepat dalam pelayanan, meningkatkan 

pemesanan makanan dan minuman dari rumah tanpa perlu khawatir akan virus 

corona (covid-19). Selain itu, aplikasi ini berguna dalam membuat laporan 

pemesanan.  

 

Kata Kunci : Aplikasi Berbasis Android, Pemesanan Menu Makanan Dan 

Minuman, RAD, UML, PHP, MYSQL, API, JSON, Apache Cordova. 
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ABSTRACT 

 

Ridwan Calid, 201610225154. Implementation of RAD in the Design of an 

Android – Based Food and Beverage Menu Ordering Application in a Sederhana 

Restaurant Cab. Kaliabang North Bekasi.  

  

This research is aimed at reducing the problems faced by simple restaurant 

companies from the decline in orders since the emergence of Covid-19, the manual 

ordering process and the unformed order reports. Therefore the author aims to 

design an Android-based food and beverage menu ordering application at the 

Simple Restaurant Cab Kaliabang, North Bekasi. The method used in this research 

is data collection on how to conduct interviews, observation and literature study, 

then the analysis method uses the Rapid Application Development (RAD) system 

method, in the system design method using an object-based method, namely Unified 

Modeling Language (UML) which consists of Use Case Diagrams, Activity 

Diagrams, Sequence Diagrams and Class Diagrams. Then the testing method used 

is Blackbox Testing. The programming design uses the programming language 

PHP version 5.6.40 and Sublime Text 3 Version 1.0.0.1 as a text editor, MySQL 

version 10.1.38 MariaDB as the database. Apache Cordova Version 8.0.0 as apk 

creation. API as a liaison between the mobile application and the webserver and 

JSON as a form of data sent from the server. The results of this study make food 

and beverage menu ordering applications faster in service, increase food and 

beverage orders from home without worrying about the corona virus (covid-19). In 

addition, this application is useful in making order reports. 

 

Keywords : Application Based Android, Ordering Menu Food and Beverage, RAD, 

UML, PHP, MYSQL, API, JSON, Apache Cordova.  
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