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ABSTRAK

Tri Krismantoro. 201610225184. Perancangan Aplikasi Web Buku Tamu pada

Data Center untuk memudahkan dalam pengelolaan. 2021. 70 Halaman. Daftar

Pustaka. Ir. M. Khaerudin, M.Kom., Prio Kustanto, S.T.,M.Kom.

PT Kalbe Farma Tbk memiliki sebuah data center atau pusat data yaitu

suatu fasilitas yang di rancang sedemikian rupa untuk menempatkan perangkat

komputer, perangkat penyimpanan data dan perangkat jaringan komputer yang

terhubung ke jaringan internet. Data Center dibuat untuk saling terhubung antar 4

kelompok divisi di seluruh kepulauan Indonesia yang di dalamnya terdapat

layanan, seperti application, e-mail, website, database, network, server dan

storage. Data center memiliki kegitaan yang rutinitasnya dalam jangka waktu

satu minggu atau satu bulan, akan kedatangan tamu yang tidak memiliki akses

masuk ke dalam data center untuk keperluan seperti meeting, survey, entry or exit

permit dan maintenance. Setiap tamu yang datang diwajibkan untuk mengisi form

berbentuk kertas yang digunakan untuk mengetahui siapa saja dan keperluan apa

datang ke data center sebagai dokumentasi ketika ada sesuatu hal yang tidak

diinginkan. Dengan bentuk form kertas akan adanya permasalahan yang muncul

seperti melakukan cetak kembali, kehabisan kertas, kehilangan, rusak atau luntur,

sulit dalam mencari data tamu dan sulitnya untuk menghitung laporan statistik

maupun grafik, dikarenakannya tidak ada sistem komputerisasi untuk

mempermudah pekerjaan tersebut.

Kata kunci : Buku tamu, Data center, Form
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ABSTRACT

Tri Krismantoro. 201610225184. Guestbook Web Application Design at the Data

Center to facilitate management. 2021. 70 pages. References. Ir. M. Khaerudin,

M.Kom., Prio Kustanto, S.T., M.Kom.

PT Kalbe Farma Tbk has a data center or data center, which is a facility

designed in such a way as to place computer devices, data storage devices and

computer network devices connected to the internet network. The Data Center is

made to be connected to each other between 4 divisional groups throughout the

Indonesian archipelago, which include services, such as applications, e-mail,

websites, databases, networks, servers and storage. Data centers have activities

that routinely within a week or one month, will have guests who do not have

access to the data center for purposes such as meetings, surveys, entry or exit

permits and maintenance. Every guest who comes is required to fill out a paper

form that is used to find out who and what needs come to the data center as

documentation when something is undesirable. With a paper form, there will be

problems that arise such as reprinting, running out of paper, loss, damage or

fading, it is difficult to find guest data and it is difficult to calculate statistical or

graphical reports, because there is no computerized system to make this job

easier

Keywords: Guestbook, Data center, Form
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