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ABSTRAK 

 

Perancangan Sistem Informasi Pegawai (SIMPEG) Berbasis Web adalah sistem yang mendata 

pegawai pada polres metro Bekasi kota. Masalah pendataan yang masih memakai sistem polda 

metro jaya sehingga membuat pendataan pegawai masih belum maksimal, serta tidak adanya 

reminder / pengingat untuk pegawai yang akan naik gaji berkala, keniakan pangkat, dan pensiun 

pegawai dilingkungan polres metro bekasi kota.Tujuan dari pembuatan Laporan Akhir ini adalah 

membuat System Informasi Pegawai Polres Metro Bekasi Kota dengan Reminder (pengingat) Gaji 

Berkala, Kenaikan Pangkat dan Pensiun.yang nanti dengan adanya aplikasi ini pegawai tanpa perlu 

di ingatkan berulang untuk mengumpulkan data persyaratan kenaikan pangkat, gaji berkala , dan 

pensiun. Data di kumpulkan dengan wawancara, observasi dan studi pustaka kemudian data diolah, 

dan hasilnya penulis menyarankan menggunakan aplikasi database system dengan menggunakan 

Bahasa Pemograman php dan menggunakan databse Mysql. System informasi kembangkan 

menggunakan framework codeigniter. Hasil yang di harapkan agar sistem informasi ini berguna 

untuk polres metro Bekasi kota agar pendataan pegawai lebih maksimal. 

 

Kata kunci: sistem informasi, pegawai, reminder, kenaikan gaji berkala, kenaikan pangkat, 

pensiun, website. 
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ABSTRACT 

 

Web-Based Employee Information System Design (SIMPEG) is a system that records employees 

at the Bekasi metro police station. Data collection problems are still using the glorious metro 

police system so that employee data collection is still not optimal, and there are no reminders for 

employees who will periodically raise salaries, increase in rank, and retire employees within the 

Bekasi Metro Police. The purpose of making this Final Report is create an Employee Information 

System for the Bekasi City Metro Police with Reminder (reminders) of Periodic Salaries, 

Promotions and Retirement. With this application, employees will not need to be reminded 

repeatedly to collect data on requirements for promotions, regular salaries, and pensions. The 

data were collected by interview, observation and literature study and then the data was 

processed, and the results were the authors suggest using a database system application using the 

PHP programming language and using the MySQL database. Develop information systems using 

the Codeigniter framework. The results are expected so that this information system is useful for 

the Bekasi Metro Police in order to maximize employee data collection. 

 

Keywords: information systems, employees, reminders, regular salary increases, promotion, 

retirement, website. 
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