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ABSTRAK 

 

Moh. Azharul, 201610225251. Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) adalah sebuah 

wadah untuk menyalurkan kreativitas mahasiswa dalam  suatu  kegiatan di luar 

kegiatan akademik (non akademik). UKM Seni merupakan salah satu Unit 

Kegiatan Mahasiswa di Universitas Bhayangkara Jakarta Raya yang 

mengkhususkan diri pada kesenian dan pengembangan minat, bakat, dan 

kreativitas mahasiswa. Masalah yang di hadapi ukm seni selama ini adalah, cara 

pendaftaran yang digunakan pada UKM Seni yang masih menggunakan cara 

manual dan cara pengolahan data anggota yang masih menggunakan buku besar 

serta penginformasi kegitan UKM yang belum merata keseluruh anggota UKM. 

Tujuan dibuatnya sistem informasi ukm seni ini adalah untuk mempermudah 

anggota serta pengurs dalam hal pendaftaran anggota, penyampaain informasi 

serta penyimpanan data anggota. Program ini dibuat dengan menggunakan metode 

waterfall, bahasa php dan menggunakan framework CodeIgniter. Dengan basis 

data atau database MySQL, desain yang dibangun menggunakan boostrap yang 

memerlukan HTML dan CSS. Hasil yang diharapkan dari pembuatan sistem 

informasi ini adalah agar pengurus dan anggota ukm seni dapat terbantu dalam 

menjalankan tugasnya masing-masing serta meningkatkan penerimaan informasi 

yang lebih akurat. 

 

Kata kunci: sistem informasi, UKM, waterfall, php, codeigniter, boostrap, 

          website. 
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ABSTRACT 

 

Moh. Azharul, 201610225251. Student Activity Unit (UKM) is a forum for 

channeling student creativity in an activity outside academic (non-academic) 

activities. UKM Seni is a Student Activity Unit at Bhayangkara University, 

Greater Jakarta, which measures itself in the arts and the development of student 

interests, talents and creativity. The problems faced by senior UKM art so far are, 

the registration method used in UKM which still uses manual methods and how to 

process data for members who still use ledgers and information on SMEs 

activities that have not been evenly distributed to all members of UKM. The 

purpose of creating this senior UKM information system is to make it easier for 

members and managers in terms of member registration, information delivery and 

member data storage. This program was created using the waterfall method, php 

language and using the CodeIgniter framework. With a MySQL database or 

database, the design is built using boostrap which requires HTML and CSS. The 

expected results from the making of this information system are that the 

management and members of senior UKM can assist in carrying out their 

respective duties and increase the receipt of more accurate information. 

 

Keywords: information systems, UKM, waterfall, php, codeigniter, boostrap, 

        website. 
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