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ABSTRAK 

 

Reyflialdi Permana Putra, 201610225267. Penerapan infrastruktur jaringan WIFI 

menggunakan Metode Queue Tree pada router Mikrotik untuk penunjang kegiatan 

belajar  di SMAN 3 Babelan 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisa dan merancang infrastruktur jaringan 

yang efisien sehingga dapat mendukung kegiatan belajar dan pengembangan 

infrastruktur jaringan yang belum sesuai dengan standarisasi, infrastruktur jaringan 

yang ada sebelumnya seringkali mengalami kendala jaringan yang tidak stabil pada 

lingkungan sekolah, dan tidak ada distribusi bandwidth sesuai kebutuhan guru dan 

siswa. Dengan menggunakan metode Queue Tree pada Mikrotik di SMAN 3 

Babelan, yang diharapkan memiliki tujuan yang dilakukan yaitu mengetahui 

kebutuhan bandwidth dan distribusi bandwidth yang dibutuhkan oleh SMAN 3 

Babelan, dan SMAN 3 Babelan dapat memantau penggunaan trafik jaringan wifi. 

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Network Development 

Life Cycle (NDLC), sedangkan metode penelitian yang digunakan adalah metode 

Queue Tree. Implementasi jaringan hotspot di SMAN 3 Babelan dibuat sesuai 

dengan data yang diperoleh dari hasil analisis jaringan hotspot eksisting, yang 

kemudian dilakukan optimalisasi jaringan hotspot dengan menggunakan metode 

Queue Tree. Instrumen pengumpulan data yang digunakan adalah Quality of 

Service (QoS) yang parameternya terdiri dari parameter packet loss, delay, dan 

throughput. Hasil dari penelitian ini adalah untuk mengetahui besarnya bandwidth 

yang dibutuhkan di SMAN 3 Babelan, dalam pendistribusian bandwidth setelah 

diterapkan metode Queue tree dan pemantauan trafik penggunaan bandwidth pada 

Mikrotik di SMAN 3 Babelan memiliki nilai yang lebih optimal sesuai kebutuhan. 

 

Kata kunci : Infrastruktur, Mikrotik, Bandwidth, Jaringan, Hotspot, Wi-Fi , Queue 

Tree, Network Development Life Cycle, Quality of Service. 
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ABSTRACT 

Reyflialdi Permana Putra, 201610225267. Application of WIFI network 

infrastructure using the Queue Tree Method on Mikrotik routers to support learning 

activities at SMAN 3 Babelan. 

This study aims to analyze and design an efficient network infrastructure so that it 

can support learning activities and the development of network infrastructure that 

are not yet in accordance with standardization, the existing network infrastructure 

often experiences unstable network constraints in the school environment, and there 

is no distribution of bandwidth according to the needs of teachers and students. By 

using the Queue Tree method on a Mikrotik at SMAN 3 Babelan, which is expected 

to have a goal that is done, namely knowing the bandwidth requirements and the 

distribution of bandwidth needed by SMAN 3 Babelan, and SMAN 3 Babelan can 

monitor traffic use of the wifi network. The type of research used in this research is 

the Network Development Life Cycle (NDLC), while the research method used is 

the Queue tree method. The implementation of the hotspot network at SMAN 3 

Babelan is made in accordance with the data obtained from the analysis of the 

existing hotspot network, which is then carried out optimization on the hotspot 

network using the Queue tree method. The data collection instrument used was the 

Quality of Service (QoS) whose parameters consisted of packet loss, delay, and 

throughput parameters. The result of this research is to determine the amount of 

bandwidth needed at SMAN 3 Babelan, in the distribution of bandwidth after 

applying the Queue tree method and monitoring traffic on bandwidth usage at a 

Mikrotik in SMAN 3 Babelan has a more optimal value according to needs. 

 

Keywords: Infrastructure, Network, Hotspot, Wifi, Queue Tree, Network 

Development Life Cycle, Quality of Service. 
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