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ABSTRAK 

 

Djalis Nur Rizaldi, 2021. Sistem Informasi Administrasi Karang Taruna 

Kelurahan Bojong Rawalumbu Bekasi. 

Karang Taruna merupakan organisasi sosial sebagai wadah pengembangan 

generasi muda yang tumbuh dan berkembang atas dasar kesadaran dan tanggung 

jawab sosial dari masyarakat. Organisasi karang taruna dituntut untuk menjadi 

tempat untuk menyalurkan informasi dan mengasah kreatifitas dalam bersosialisasi 

para kaum muda dalam bidang sosial. Belum adanya sistem informasi di Karang 

Taruna di Kelurahan Bojong Rawalumbu sehingga penyampaian informasi tentang 

organisasi, kegiatan dan keuangan masih kurang di ketahui oleh masyarakat. 

Berdasarkan permasalahan yang dihadapi maka diperlukan adanya sistem 

informasi. Oleh karena itu, dipeneliti mengusulkan sistem informasi berbasis web 

yang akan mengganti majalah dinding dengan pengumuman online, serta dapat 

meyimpan dokumentasi agar lebih terjaga keamanannya. Tujuan dari penelitian ini 

Untuk merancangan dan membangun suatu sistem informasi yang dibutuhkan oleh 

karang taruna dengan menggunakan metode Extremme Programming sebagai 

metode pengembangannya. Adapun perangkat lunak pendukung yang digunakan 

dalam merancang sistem informasi karang taruna ini yaitu PHP dan database 

MySQL. Hasil akhir dari penelitian ini yakni membantu organisasi dalam 

menyampaikan informasi ke masyarakat dan membantu penyimpanan data 

organisasi agar lebih teroganisir dan meminimalisir kehilangan data yang dimiliki 

organisasi. Dengan adanya sistem informasi ini dapat membuat organisasi Karang 

Taruna di Kelurahan Bojong Rawalumbu dapat di kenal oleh masyarakat luas. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Administrasi Karang Taruna, Metode 

Extremme Programming, PHP MySQL 
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ABSTRACT 

 

Djalis Nur Rizaldi, 2021. Information Systems Administration Youth 

Organization of Kelurahan Bojong Rawalumbu Bekasi. 

Karang Taruna is a social organization as a forum for developing young 

people who grow and develop on the basis of awareness and social responsibility 

from the community. Youth organizations are required to be a place to distribute 

information and hone creativity in socializing young people in the social field. The 

absence of an information system in the Karang Taruna in Bojong Rawalumbu 

Village so that the delivery of information about organizations, activities and 

financial transparency is still less well known by the public. Based on the problems 

faced, it is necessary to have an information system. Therefore, this researcher 

proposes a web-based information system that will replace wall magazines with 

online announcements, and can store documentation to make it more secure. The 

purpose of this research is to design and build an information system needed by 

youth organizations using the Extremme Programming method as its development 

method. The supporting software used in designing this youth information system 

is PHP and MySQL database. The final result of this research is to assist 

organizations in conveying information to the public and assisting organizational 

data storage so that it is more organized and minimizes data loss owned by the 

organization. With this information system, the Karang Taruna organization in the 

Bojong Rawalumbu Village can be recognized by the wider community. 

 

Keywords: Youth Organization Information System, Extremme Programming 

Method, PHP MySQL
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