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ABSTRAK 

Raka Oktavian, 201610225318. Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis 

Web Di SDN 07 Semper Timur Jakarta Utara. 

Penelitian ini membahas tentang pembuatan sistem informasi perpustakaan 

dengan tujuan untuk mempermudah petugas perpustakaan dalam mengelola 

perpustakaan meliputi data buku dan data anggota serta mempermudah sekolah untuk 

membuat laporan dan meminimalisir resiko kehilangan data. Metode analisis yang 

digunakan untuk menganalisis masalah ini dengan Case Study dan Fishbone Analysis. 

Pengembangan sistem informasi ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

HTML serta menggunakan database MYSQL. Metode yang digunakan dalam 

pembuatan sistem informasi ini yaitu metode Waterfall adalah satu metode 

pengembangan perangkat lunak yang paling banyak di gunakan pada Sistem 

informasi. Sistem informasi ini telah diuji dengan Blackbox Testing. Hasil dari 

penelitian ini dapat diimplementasikan dalam bentuk sistem informasi perpustakaan. 

 

Kata Kunci: Sistem informasi perpustakaan, Fishbone Analysis, Metode 

Waterfall 
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ABSTRACT 

Raka Oktavian, 201610225318. Web  Based Libray Information Sytem at.SDN 

07 Semper Timur Jakarta Utara  

This study discusses the creation of a library information system with the 

purpose of making it easier for librarians to manage the library including book data 

and member data and to make it easier for schools to make reports and minimize the 

risk of data loss. Data analysis used to analyze this problem is the case study and 

fishbone analysis. This Information System development used the programming 

language PHP and HTML and used MYSQL database. This informantion system 

development method used the Waterfall method. This information system has been 

tested by Blackbox Testing. The result of this study can be implemented in the form of 

a library information system. 

 

Keyword: Information system, Library, Fishbone Analysis, Metode Waterfall 
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