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ABSTRAK 

 
Sulhan Faiz, 201610225324, Analisis dan Perancangan Sistem Informasi 

Pengelolaan Zakat dan Infaq pada Baitul Maal Masjid Miftahul Jannah Dengan 

Menggunakan Metode Rapid Application Development (RAD). 

Masjid Miftahul Jannah Cibitung merupakan salah satu lembaga organisasi 

yang bergerak di bidang ibadah keagamaan, yang sudah berkembang dan selalu 

ingin mengikuti perkembangan teknologi informasi yang sedang berkembang. 

Bidang administrasi masjid selama ini masih terasa sulit untuk di kerjakan karena 

menggunakan format manual, hal ini menarik penulis untuk meneliti dan 

mengembangkan sistem informasi masjid berbasis web.  Oleh karena itu, peneliti 

mengusulkan sistem informasi berbasis web yang akan mengganti pendataan serta 

penyaluran dana keuangan pengelolaan zakat dan infaq pada Baitul Maal Masjid 

Miftahul Jannah dengan menggunakan sistem informasi berbasis web. Tujuan dari 

penelitian ini Untuk merancangan dan membangun suatu sistem informasi yang 

dibutuhkan oleh petugas Baitul Maal dengan menggunakan metode Rapid 

Application Development sebagai metode pengembangannya. Metode Rapid 

Application Development (RAD) adalah salah satu metode pengembangan suatu 

sistem informasi dengan waktu yang relatif singkat. Untuk pengembangan suatu 

sistem informasi yang normal membutuhkan waktu minimal 180 hari, akan tetapi 

dengan menggunakan metode RAD suatu sistem dapat diselesaikan hanya dalam 

waktu 30-90 hari. Adapun perangkat lunak pendukung yang digunakan dalam 

merancang sistem informasi karang taruna ini yaitu PHP dan database MySQL. 

Hasil akhir dari penelitian ini yakni, dengan adanya sistem informasi ini dapat 

membantu petugas Baitul Maal dalam memproses terjadinya pencatatan data dan 

transaksi pendanaan penyaluran dana yang masuk maupun yang di keluarkan. Serta 

Dapat mengurangi resiko hilang dan rusaknya data kegiatan karena aplikasi ini data 

yang telah di input akan tersimpan di database server.  

 

Kata Kunci: Metode Rapid Application Development (RAD), PHP MySQL. 
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ABSTRACT 

 

Sulhan Faiz, 201610225324, Analysis and Design of Information Systems for 

Zakat and Infaq Management at Baitul Maal Masjid Miftahul Jannah Using the 

Rapid Application Development (RAD) Method. 

Masjid Miftahul Jannah Cibitung is one of the organizations engaged in religious 

worship, which has developed and always wants to keep up with the developing 

information technology. So far, the area of mosque administration still feels difficult 

to do because it uses a manual format, this has attracted the author to research and 

develop a web-based mosque information system. Therefore, the researcher 

proposes a web-based information system that will replace data collection and 

distribution of zakat and infaq management financial funds at the Baitul Maal 

Masjid Miftahul Jannah by using a web-based information system. The purpose of 

this research is to design and build an information system needed by Baitul Maal 

officers by using the Rapid Application Development method as a development 

method. The Rapid Application Development (RAD) method is a method of 

developing an information system with a relatively short time. For the development 

of a normal information system requires a minimum of 180 days, but using the RAD 

method a system can be completed in just 30-90 days. The supporting software used 

in designing this youth information system is PHP and MySQL database. The final 

result of this research is that the existence of this information system can assist 

Baitul Maal officers in processing data recording and funding transactions of 

incoming and outgoing funds. And can reduce the risk of loss and damage to activity 

data because this application data that has been inputted will be stored in the 

database server. 

 

Keywords: Rapid Application Development (RAD) Method, PHP MySQL. 
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