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ABSTRAK 

 

Felix Dwi Istanto. 201810227001. Perancangan Sistem Informasi 

Inventory Sparepart Mesin Produksi Berbasis Web Di CV. Katika Karya Bersama 

Bekasi. 

CV. Kartika Karya Bersama merupakan salah satu perusahann swasta yang 

berdiri pada tahun 2014 akhir dan mulai berjalan pada tahun 2015. Perusahaan ini 

bergerak di perdagangan umum (general trading) yang bertujuan memenuhi 

kebutuhan sparepart mesin produksi pada perusahaan industri di bidang makanan 

dan minuman. Namun sistem informasi yang di terapkan dalam perusahaan masih 

cenderung memiliki banyak kekurangan dan kelemahan, oleh karena itu perusahaan 

perlunya Perancangan Sistem Informasi Inventory Sparepart Mesin Produksi 

Berbasis Web Di CV. Kartika Karya Bersama Bekasi dengan tujuan mempermudah 

kinerja dalam mengolah data barang seperti input data masuk keluar barang,  

mengubah data barang, melihat informasi stok barang, melihat informasi laporan 

stok barang, melihat laporan barang masuk dan keluar serta data tersimpan secara 

otomatis dan aman. Metode pengembangan sistem menggunakan Waterfall. 

Metode pengumpulan data yaitu Wawancara, Observasi, Studi Pustaka dan 

Kuesioner. Desain sistem menggunakan UML, sistem di bangun menggunakan 

bahasa pemograman PHP, dengan basis data MySQL dan tampilan aplikasi 

menggunkan CSS Bootstrap. Pengujian sistem menggunakan Blackbox Testing. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Inventory, Berbasis Web, Waterfall 
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ABSTRACT 

 

Felix Dwi Istanto. 201810227001. Web-Based Production Machine 

Spareparts Inventory Information System Design In CV. Kartika Karya Bersam 

Bekasi. 

CV. Kartika Karya Bersama is a private company that was founded in late 

2014 and started running in 2015. This company is engaged in general trading, 

which aims to meet the needs of production machine sparepart in industrial 

companies in the food and beverage sector. However, the information system 

applied in the company still tends to have many shortcomings and weaknesses, 

therefore the company needs an inventory information system design for production 

machine Sparepart at CV. Kartika Karya Bersama Bekasi is web-based with the 

aim of facilitating performance in processing goods data such as data input in and 

out of goods, changing goods data, viewing stock information, viewing inventory 

report information, viewing incoming dan outgoing goods report and data stored 

automatically and safely. The system development method uses waterfall. The data 

collection methods are interviews, observations, literature studies and 

questionnaires. The system design uses UML, the system is built using the PHP 

programming language, with MySQL database dan application display using CSS 

Bootstrap. Testing the system using Blackbox Testing. 

 

Keywords: Information Systems, Inventory, Web Based, Waterfall 
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