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ABSTRAK 

 

       Rachmat Hidayatullah, 201410225223, Fakultas Teknik Program Studi 

Teknik Informatika Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, Judul Skripsi 

“Perancangan Media Pembelajaran Bahasa Mandarin Dasar Berbasis Android 

Menggunakan API Gesture”. 

       Bahasa merupakan sarana komunikasi yang berperan penting di masyarakat. 

Oleh karena itu, banyak orang yang mempelajari bahasa dari bangsa – bangsa yang 

telah maju dan mempunyai pengaruh dalam dunia internasional seperti Amerika, 

China, Inggris, Jerman, Jepang, dan lain – lain. Penerapan masysrakat ekonomi 

Eropa tahun 2015 di seluruh kawasan ASEAN membuka jalan kerjasama antar 

negara terutama di bidang ekonomi. Untuk itu diperlukan penguasaan sarana 

komunikasi yang terutama yaitu bahasa. Salah satu bahasa internasional yang 

dipakai di kawasan ASEAN adalah bahasa mandarin. Meskipun ada buku-buku 

penunjang pembelajaran bahasa mandarin namun tidak serta memberikan 

kemudahan dalam mempelajari bahasa mandarin secara langsung salah satu upaya 

untuk mempermudah dalam mempelajari bahasa mandarin adalah dengan 

memanfaatkan teknologi. Pada penelitian ini penulis mengimplementasikan Api 

Gesture kedalam suatu aplikasi berbasis android. Aplikasi dibangun dengan 

menggunakan metode pengembangan software RAD. Hasil penelitian ini adalah 

terbangunnya sebuah perangkat lunak yang dapat mempermudah siswa dan 

masyarakat untuk mempelajari bahasa mandarin dengan mudah.  

 

Kata Kunci: Mandarin, android, API Gesture, RAD  
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ABSTRACT 

 

       Rachmat Hidayatullah, 201410225223, Faculty of Engineering, Informatics 

Engineering Study Program, Bhayangkara University, Greater Jakarta, Thesis 

Title " Designing Basic Mandarin Learning Media Based on Android Using API 

Gesture ". 

       Language is means communication that play a role important in society. By 

because that, many people who learn language from countries yang telah and have 

influence in world international as America, China, Inggeris, Germany, Japan  and 

others. Application society economy Europe year 2015 in all over region ASEAN 

open cooperation between countries especially  in  field economy. For it is needed 

mastery means communication that terutama namely language. Wrong One 

language international used in area ASEAN  is Language mandarin. Although there 

are books support learning language mandarin however not and give away 

convenience in  learning language mandarin in a manner directly one of effort for 

make it easier in learn Language mandarin is with make use of technology  In this 

study the author implemented Api Gesture into an Android-based application. 

Applications are built using the RAD software development method. The results of 

this study are the construction of software that can make it easier for students and 

the community to learn mandarin easily. 

 

Keywords : Mandarin, android, API Gesture, RAD 
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