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ABSTRAK 

Khoirum Mawaris, 201410225183. Pengembangan Media Augmented 

Reality Sebagai Alat Bantu Pembelajaran Pada Organ Ekskresi Pada Manusia. 

 Edukasi adalah salah satu proses pembelajaran yang bertujuan untuk 

mengembangkan potensi diri, mengembangkan kepribadian dan kecerdasan dalam 

keterampilan. Terlebih dalam mengetahui dan memahami informasi tentang 

pembelajaran organ ekskresi pada manusia. Teknologi augmented reality pada 

aplikasi ini diharapkan dapat berguna dalam pembelajaran dan mampu menambah 

inovasi dan variasi dalam media pembelajaran sebelumnya. Pembuatan sistem 

pembelajaran augmented reality ini menggunakan software pendukung seperti 

unity 3D, Vuforia, dan Blender 3D. Penulis menggunakan metode prototype dalam 

pengembangan sistem. Pengujian kebutuhan agar adanya media pembelajaran 

organ ekskresi berbasis augmented reality mendapatkan hasil 75,5% dari 88 

responden siswa. 

Kata Kunci : augmented reality, unity, ekskresi, media Pembelajaran, prototype. 
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ABSTRACT 

Khoirum Mawaris, 201410225183. Development of Augmented Reality 

Media as a Learning Aid for Excretion Organs in Humans. 

Education is one of the learning processes that aims to develop self 

potential, develop personality and intelligence in skills. Especially in knowing and 

understanding information about learning excretion organs in humans. The 

augmented reality technology in this application is expected to be useful in learning 

and able to add innovation and variation in previous learning media. Making this 

augmented reality learning system uses supporting software such as 3D unity, 

Vuforia, and 3D Blender. The author uses the prototype method in system 

development. Testing the need for an augmented reality-based excretion organ 

learning media gets 75.5% of the 88 student respondents. 

Keywords: augmented reality, unity, excretion, learning media, prototype. 
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