PENGEMBANGAN MEDIA AUGMENTED REALITY
SEBAGAI ALAT BANTU PEMBELAJARAN PADA ORGAN
EKSKRESI PADA MANUSIA

SKRIPSI

Oleh:

KHOIRUM MAWARIS

201410225183

PROGRAM STUDI INFORMATIKA

FAKULTAS TEKNIK

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
BEKASI
2018



LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPSI

Judul Skripsi : Pengembangan Media Augmented
Reality Sebagai Alat Bantu

Pembelajaran Pada Organ Ekskresi Pada

Manusia
Nama Mahasiswa : Khoirum Mawaris
Nomor Pokok Mahasiswa ;201410225183
Program Studi / Fakultas . Informatika / Teknik
Tanggal Lulus Ujian Skripsi : 13 Oktober 2018

Bekasi, 4 Desember 2018
MENYETUJUIL,

Pembimbing I Pembimbing I

R =

Prima Dina Atika.S.Kom.. M.Kom

M.Khaerudin, ir, M.Kom.

NIDN: 0311037107 NIDN: 0413066604

MENGETAHUI,
Ketua Program Studi
Teknik Informatika

/ \
// } [ 7

~ e N
/\P ‘-“

(./
f’/
~ b

r. Bavu Tenoyo.S.Kom., M.Kom.

NIDN: 0307077206

Pengembangan Media..., Khoirum, Fakultas Teknik 2019

[,

e @



LEMBAR PENGESAHAN

Judul Skripsi . Pengembangan Media Augmented
Reality Sebagai Alat Bantu
Pembelajaran Pada Organ Ekskresi Pada

Manusia

Nama Mahasiswa : Khoirum Mawaris
Nomor Pokok Mahasiswa : 201410225183
Program Studi / Fakultas : Informatika / Teknik
Tanggal Lulus Ujian Skripsi : 13 Oktober 2018

Bekasi, 4 Desember 2018

MENGESAHKAN,
Ketua Tim Penguji Hadi Kusmara, S.Kom., M.Kom

NIDN: 0421036602

Penguji [ : Susi Rianti, S.Kom., MM
NIDN: 0309107201

Penguji 11 : Prima Dina Atika, S.Kom., M.Kom ~...7...00.. ...
NIDN: 0311037107

MENGETAHUI,

Ketua Program Studi Dekan
Teknik Informatika Fakultas Teknik

Al
A \V’}fw o .
i \ ‘< a/ﬂ\/f{

P

// - —
~" Dr. Bayu Tenoyo, S.Kom., M.Kom. Ismaniah, S.Si.. M.Kom.
NIDN: 0307077206 NIDN: 0309036503

Pengembangan Media..., Khoirum, Fakultas Teknik 2019



LEMBAR PERNYATAAN BUKAN PLAGIASI

Dengan ini saya menyatakan bahwa:
Skripsi yang berjudul:
Pengembangan Media Augmented Reality Sebagai Alat Bantu Pembelajaran

Pada Organ Ekskresi Pada Manusia

Ini adalah benar-benar merupakan hasil karya saya sendiri dan tidak mengandung
materi yang ditulis oleh orang lain kecuali pengutipan sebagai referensi yang
sumbernya telah dituliskan secara jelas sesuai dengan kaidah penulisan karya

ilmiah.

Apabila dikemudian hari ditemukan adanya kecurangan dalam karya ini, saya

bersedia menerima sanksi sesuai dengan peraturan yang berlaku.

Saya mengijinkan skripsi ini dipinjam dan digandakan melalui perpustakaan

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.

Saya memberikan izin kepada perpustakaan Universitas Bhayangkara Jakarta Raya
untuk menyimpan skripsi ini dalam bentuk digital dan mempublikasikannya
melalui internet selama publikasi tersebut melalui portal Universitas Bhayangkara

Jakarta Raya.

Bekasi, 4 Desember 2018

Yang membuat pernyataan,

Khoirum Mawaris

201410225183

v

Pengembangan Media..., Khoirum, Fakultas Teknik 2019



ABSTRAK

Khoirum Mawaris, 201410225183. Pengembangan Media Augmented
Reality Sebagai Alat Bantu Pembelajaran Pada Organ Ekskresi Pada Manusia.

Edukasi adalah salah satu proses pembelajaran yang bertujuan untuk
mengembangkan potensi diri, mengembangkan kepribadian dan kecerdasan dalam
keterampilan. Terlebih dalam mengetahui dan memahami informasi tentang
pembelajaran organ ekskresi pada manusia. Teknologi augmented reality pada
aplikasi ini diharapkan dapat berguna dalam pembelajaran dan mampu menambah
inovasi dan variasi dalam media pembelajaran sebelumnya. Pembuatan sistem
pembelajaran augmented reality ini menggunakan software pendukung seperti
unity 3D, Vuforia, dan Blender 3D. Penulis menggunakan metode prototype dalam
pengembangan sistem. Pengujian kebutuhan agar adanya media pembelajaran
organ ekskresi berbasis augmented reality mendapatkan hasil 75,5% dari 88

responden siswa.

Kata Kunci : augmented reality, unity, ekskresi, media Pembelajaran, prototype.
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ABSTRACT

Khoirum Mawaris, 201410225183. Development of Augmented Reality

Media as a Learning Aid for Excretion Organs in Humans.

Education is one of the learning processes that aims to develop self
potential, develop personality and intelligence in skills. Especially in knowing and
understanding information about learning excretion organs in humans. The
augmented reality technology in this application is expected to be useful in learning
and able to add innovation and variation in previous learning media. Making this
augmented reality learning system uses supporting software such as 3D unity,
Vuforia, and 3D Blender. The author uses the prototype method in system
development. Testing the need for an augmented reality-based excretion organ

learning media gets 75.5% of the 88 student respondents.

Keywords: augmented reality, unity, excretion, learning media, prototype.
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