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ABSTRAK 

 

Yosua Christian. 201410225277. Kamus Istilah Ilmu Komputer Dengan Algortima 

Boyer Moore Berbasis Web. 2018 

Di dalam dunia pendidikan atau setiap bidang pasti memiliki istilah khusus 

yang berhubungan dengan bidang tersebut, begitu juga untuk ilmu komputer. Istilah 

ilmu komputer merupakan kata atau gabungan kata yang mengungkapkan suatu 

makna, konsep, proses, dan keadaan yang berhubungan dengan ilmu komputer. 

Untuk mendapatkan informasi istilah-istilah ilmu komputer maka dibutuhkan 

kamus istilah ilmu komputer. Pada awalnya kamus istilah ilmu komputer dibuat 

pada buku cetak konvensional. Penggunaan buku cetak konvensional tidak praktis 

bagi pemakai. Dengan kamus istilah berbasis web ini diharapkan pemakai bisa 

mendapatkan infomasi dengan cepat, tanpa adanya batasan ruang, dan waktu. 

Kamus istilah ini berguna untuk membantu pemakai mendapatkan informasi istilah-

istilah ilmu komputer. Aplikasi ini menyajikan fitur cari istilah untuk mencari arti 

dari istilah ilmu komputer dengan adanya fitur tersebut, pemakai dapat memperoleh 

kemudahan untuk mendapatkan informasi istilah-istilah ilmu komputer. 

 

Kata Kunci : Kamus Istilah, Web, Algoritma Boyer Moore, Ilmu Komputer 
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ABSTRACT 

 

Yosua Christian. 201410225277 Glossary of Terms of Computer Science with Web-

based Boyer Moore Algebra. 2018 

In the world of education or every field must have a special term related to that 

field, as well as for computer science. The term computer science is a word or 

combination of words that express a meaning, concept, process, and circumstances 

related to computer science. To get information on computer science terms, a 

dictionary of computer science terms is needed. At first the dictionary term 

computer science was made in conventional printed books. The use of conventional 

printed books is not practical for users. With a dictionary of web-based terms, it is 

expected that users can get information quickly, without any space and time 

constraints. This term dictionary is useful to help users get information on computer 

science terms. This application presents features looking for terms to find meaning 

from the term computer science with the presence of these features, users can get 

the convenience to get information on terms of computer science. 

 

Keywords: Glossary Dictionary, Web, Boyer Moore Algorithm, Computer Science  
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