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ABSTRAK 

Baitu Asmaul Lazfi, 201410225126. Pengembangan Aplikasi Media Pembelajaran 
Ilmu Tanaman Herbal Legundi. 

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan kemudahan kepada para petani dalam 
memperdalam ilmu tanaman herbal legundi khususnya dalam perawatan tanaman. Metode 
yang digunakan adalah RAD Penelitian dan Pengembangan (Research and Development). 
Tahapan yang dilakukan pada perancangan Aplikasi Herbal Legundi adalah melakukan 
kegiatan pengumpulan data berupa materi pembelajaran dan desain user interface, dengan 
Android Studio. Untuk pembuatan media pengujian sistem menggunakan metode uji 
Blackbox. Pengujian kelayakan adanya media pembelajaran tanaman herbal legundi ini 
dilakukan dengan melakukan sesi wawancara terhadap 5 sampai 15 orang petani desa 
Dawuhan kabupaten Brebes mereka menjawab sangat perlu dengan adanya media 
pembelajaran ilmu tanaman herbal legundi, yang dimana media ini nantinya dapat membantu 
petani dalam memperdalam ilmu tanaman herbal legundi. Jadi, aplikasi tanaman herbal 
legundi sangat dibutuhkan oleh para petani untuk membantu dalam mempelajari ilmu 
tanaman herbal legundi dan meyebarluaskan kepada masyarakat lain agar mengerti tentang 
tanaman herbal legundi tersebut. 

Kata Kunci : tanaman herbal legundi, perawatan tanaman, RAD. 
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ABSTRACT 

 Baitu Asmaul Lazfi, 201410225126. The Development of Herbal Legundi Lerning 
Learning Media Applications. 

 This study aims to provide convenience to users in deepening the knowledge of 
legundi herbs plant care. The method used is Research and Development (R & D). The steps 
taken at the Herbal Legundi Application Design are conducting data collection activities in 
the form of learning material and user interface design, with Android Studio. For making 
media testing system using the Blackbox test method. The feasibility testing of legundi herbal 
learning learning media was carried out by interviewing 5 to 15 village farmers in Dawuhan, 
Brebes regency, they answered it was very necessary with the learning media of legundi 
herbal science, which in this medium could help farmers to deepen plant science herbal 
legundi. So, the application of legundi herbs is needed by farmers to assist in studying 
legundi herbal plants and to diddeminate to other communities to understand the legundi 
herbs. 

Keywords: legundi herbs, plant care. RAD 
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