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ABSTRAK

Kelvin Jossua Silaen, 201410225182. Sistem pembelajaran menulis huruf

bahasa jepang Hiragana dan Katakana dasar.

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan kemudahan dalam belajar huruf
bahasa jepang di SMA (Sekolah Menengah Atas).

Android merupakan OS (Operating System) Mobile yang tumbuh ditengah OS
lainnya yang berkembang dewasa ini. OS lainnya seperti Windows Mobile, i-Phone
OS, Symbian, dan masih banyak lagi. Android studio adalah pengembangan dari
Eclipse sebuah IDE (Integrated Development Environment) untuk mengembangkat
perangkat lunak dapat dijalankan di semua platfrom (platfrom independent, dengan
Android Studio memudahkan dalam membangun dan merancang aplikasi yang
diinginkan. API (Aplication Programmer Interface) Gesture memungkinkan pengguna
berinteraksi dengan aplikasi untuk memanipulasi objek layar. Beberapa gesture inti
yang telah disematkan pada Android antara lain : touch, long press, swipe, drag, double
touch, pinch open, dan pinch close. Mulai dari android versi 1.6, pada SDK platform
Android memperkenalkan sebuah aplikasi baru dalam emulator yang bernama
Gesture Builder. Gesture Builder dapat digunakan untuk menyimpan, memuat,

menggambar dan mengenali gerakan.

Kata Kunci : Android, APl Gesture, skala likert
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ABSTRACT

Kelvin Jossua Silaen, 201410225182. Learning systems write basic Japanese
letters Hiragana and Katakana.

This study aims to facilitate learning Japanese letters in high school (high
school).

Android is an OS (Operating System) Mobile that is growing in the midst of
other OSes that are developing today. Other OSes like Windows Mobile, i-Phone OS,
Symbian, and many more. Android studio is the development of Eclipse, an IDE
(Integrated Development Environment) for developing software that can be run on all
platforms (independent platform, with Android Studio making it easy to build and
design applications that are desired. Gesture APIs allow users to interact with
applications to manipulate screen objects, some core gestures that have been pinned
on Android include touch, long press, swipe, drag, double touch, open pinch, and pinch
close, starting from android version 1.6, on the SDK the Android platform introduces
a new application in emulator named Gesture Builder. Gesture Builder can be used to

save, load, drawing and recognizing movements.

Keywords: Android, APl Gesture, Likert scale
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