BAB V

PENUTUP

5.1  Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian, maka dapat diperoleh simpulan bahwa Aplikasi
Belajar Menulis Huruf Bahasa Jepang Hiragana dan Katakana telah berhasil dibuat.
Aplikasi ini berhasil mengimplementasikan fitur API Gesture Android yang
digunakan sebagai media berlatih menulis huruf hiragana dan katakana, selain itu
juga mengimplementasikan OpenCV yang digunakan untuk menganalisa pengujian
dari menulis huruf hiragana dan katakana. Aplikasi Belajar Menulis Huruf Hiragana
dan Katakana telah diuji dengan black-box testing dan hasil dari pengujian black-box
menunjukkan aplikasi ini baik secara fungsionalitas. Hasil uji pengguna yang
dilakukan pada siswa dan siswi SMA Negeri 2 Cikarang Pusat menyatakan sangat
setuju terhadap penggunaan aplikasi Belajar Menulis Bahasa Jepang Huruf Hiragana

dan Katakan sebagai media pembelajaran.

5.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, aplikasi Belajar Menulis Huruf
Hiragana dan Katakana memiliki beberapa kekurangan sehingga dapat disarankan

untuk penelitian lanjutan sebagai berikut:

1. Perlu adanya penambahan latihan menulis kalimat, karena pada
penelitian ini peneliti hanya memberikan latihan menulis huruf.

2. Perlu adanya penambahan latihan menulis huruf selain huruf hiragana dan
katakana dasar.

3. Perlu adanya Pengujian menggunakan metode lain agar lebih tajam dan akurat

dalam menganalisa tulisan.
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