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ABSTRAK 

 

Danyel. 201410225140. Perancangan Smart Residence Menggunakan RFID 

Berbasis Arduino pada Smartphone (Study Kasus: Akses Pintu Perumahan 

Babelan Indah). 

Smart Residence System merupakan salah satu solusi yang dapat digunakan 

dalam hal menjaga keamanan pintu akses keluar masuk perumahan sehingga 

tercipta kondisi perumahan yang aman bagi penghuni perumahan tersebut. 

Penggunaan sistem tersebut dapat membuat tamu dan penghuni terdata dalam 

proses keluar masuk pintu perumahan serta mengurangi tindak kriminal dalam 

perumahan tersebut, serta mengkontrol pintu keluar masuk perumahan, 

mengurangi pekerjaan yang akan digantikan oleh sensor yang akan ditanamkan 

dengan mikrokontroller. Dengan menggunakan NodeMCU sebagai pengendali 

pada pintu masuk dan pintu keluar yang sudah diprogram, lalu memberikan akses 

kepada tamu dan penghuni dalam proses keluar masuk dengan motor servo 

sebagai pintu masuk dan pintu keluar perumahan serta dikendalikan oleh Aplikasi 

Blynk yang dikendalikan oleh Security. Pada pintu perumahan dan pintu keluar 

akan ditempatkan Mikrokontroller Arduino sebagai pengendali pintu masuk dan 

pintu keluar perumahan tersebut, RFID Modul untuk identifikasi kartu yang 

digunakan oleh tamu dan penghuni. LCD 16x2 untuk menampilkan informasi, 

motor servo sebagai pintu masuk dan pintu keluar. 

 

Kata kunci:  Arduino UNO, Blynk, RFID. 
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ABSTRACT 

 

Danyel. 201410225140. Smart Residence Design uses Arduino-based RFID 

on Smartphones (Cases Study: Access the Door of Attractive Babelan Housing). 

Smart Residence System is one of the solutions that can be used in terms of 

maintaining the security of the access door in the housing so that the housing 

conditions are safe for the residents. The use of the system can make guests and 

residents logged in the process of entering the housing doors and reducing 

criminal acts in the housing, as well as control the entrance of housing, reducing 

the work to be replaced Sensors to be implanted with microcontrollers by using 

NodeMCU as controller on the entrances and exits that have been programmed, 

then give access to guests and residents in the process of entering the servo motor 

as the entrance and exit of housing and controlled by the Blynk application which 

is controlled by Security. At the door of the housing and exit will be placed 

Arduino microcontrollers as the entrance control and exit of the housing, RFID 

module for identification of cards used by guests and residents. 16X2 LCD to 

display information, servo motors as an entrance and exit. 

 

Keywords: Arduino UNO, Blynk, RFID. 
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