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ABSTRAK

Mahyadi Prabowo, 201410225192, Sistem Informasi Panduan Dalam Seni
Lukis Wajah (Realisme) Berbasis Android.

Dalam proses pembelajaran seni lukis wajah terkait dengan pembelajaran
sketsa wajah, arsiran dan outline. Masih banyaknya anggota seni rupa yang belum
memahami tentang arsiran dan outline yang baik. Berdasarkan permasalahan
tersebut, penulis ingin membangun sistem informasi berbasis android yang
dilengkapi dengan outline sketsa wajah dengan gambar dan video, serta dengan
berbagai arsiran yang sering digunakan saat melukis wajah.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall. Aplikasi
dibangun menggunakan Android Studio.

Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu anggota seni rupa dan

masyarakat lain dalam membuat seni melukis wajah dengan lebih baik lagi.

Kata Kunci : Seni Lukis Wajah, UKM Seni Rupa Bhayangkara, Android, Aplikasi.
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ABSTRACT

Mahyadi Prabowo, 201410225192, The learning information system of
Face painting (realism) is based on Android.

In the process of learning the art of facial painting related to the learning of
facial sketch, hatching and outline. Still many art members who do not understand
about good hatching and outlines. Based on the problem, the author wants to build
an Android-based information system that comes with a face sketch outline with
pictures and videos, as well as with various hatching that are often used when
painting faces.

The method used in this research is the method of waterfall. Apps built
using Android Studio.

The results of this study are expected to help the arts and other community
members in making the art of painting the face better.

Keywords: face painting art, UKM Art of Painting Bhayangkara, Android,
application.
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