
SISTEM INFORMASI PANDUAN DALAM  SENI 

LUKIS (REALISME)  BERBASIS ANDROID 
 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

OLEH : 

MAHYADI PRABOWO 

201410225192 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2019 



LEMBAR PERSETU.ruAN TEFIBIMBING

Judul Skripsi

Nama Mahasiswa

Nomor Pokok Mahasiswa

Pro gram Studr/Fakultas

Tanggal Lulus Ujian Skripsi

: Sistem Informasi panduan Dalam Seni Lukis

(Re al-isw) Eerba*is Android

: Mahyadi Prabowo

:201410225192

: Teknik krformatik# Teknik

: 17 luli20l9

Bekasi, 2l lt;rrriz}W

ME}TTETUJIN

Pembimbing I

rLW
Ir. Muhammad KhaerudrnM.Kom

NrDN 0413066604

Joniwarta. M.Si

MDN 0317066262

Sistem Informasi..., Mahyadi Prabowo, Fakultas Teknik 2019



Judul Skripsi

Nama Mahasiswa

Nomor Pokok Mahasiswa

Program Studi/Fakultas

Tanggal Lulus Ujian Skripsi

Ketua Tim Penguji

Penguji I

Penguji II

Ketua Program Studi

LEMBAR PENGESAHAN

Sistem Informasi Panduan Dalam
(Realisme) Berbasis Android

Mahyadi Prabowo

2014rc22s192

Teknik Informatika 1 Teknik

l8 Juli 2019

.Bekasi,29 Juli2}].9

MENGESAHKAN,

NIDN.0430087003

:Joniwarta. M.Si

NIDN.0317066202

: Ir. h&@naa[KhaerUdin. M.Kom

MDN. 04130666A4

MENGETAHUI,

Seni Lukis

Dekan

Fakultas Teknik

,/

U^^4b
.-

Ismaniah. S.Si.. MM

MDN.0309036s03

ltl

Sugiyatno. S.Som.. M.Kom

NIDN. A38077206

Sistem Informasi..., Mahyadi Prabowo, Fakultas Teknik 2019



LEBIBAR PER}IYATAAI\I

Dengan ini saya ba}:wal

Skripsi yang berjudul Sistem Informasi Panduan Dalam Seni Lukis wajah (realisme)
Berbasis Android, ini adalah benar-benar hasil karya saya sendiri dan tidak
me*ganduag materi yang ditulis otch treng lain kecuali pengutipan sebagai referensi
yang sumberayatelah dituliskaa secara jelas sesuai kaidatlpenulisankarya ilndah.

Apabila di kemudian hari ditemukan kecurangan dalam karye ini, saya bersedia
menerima sanksi dari Universitas Bhayangkara Jakarta Raya sesuai dengan peraturan
yang berlaku.

Saya mengijinkan skripsi ini dipinjam dan digandakan melalui Perpustakaan
Uni:rersi-tasBhayanglkeraJakartaRaya.

Saya memberi izin kepada Perpustakaan Universitas Bhayangkara Jakarta Raya unfuk
menyimpan skripsi ini dalam bentuk digital dan mempublikasikannya melalui Internet
setanm p*blikasi tersebut metaltri portd Lhriversitas Bhaya*gkara iakartaRaya.

Bekasi,25 Juni 2019

Yang mesrbuat pemyataa:q

Mahyadi Prabowo

2St4IS?2519?

N

Sistem Informasi..., Mahyadi Prabowo, Fakultas Teknik 2019



v 
  

ABSTRAK 

 
Mahyadi Prabowo, 201410225192, Sistem Informasi Panduan Dalam Seni 

Lukis Wajah (Realisme) Berbasis Android. 

 

Dalam proses pembelajaran seni lukis wajah terkait dengan pembelajaran 

sketsa wajah, arsiran dan outline. Masih banyaknya anggota seni rupa yang belum 

memahami tentang arsiran dan outline yang baik. Berdasarkan permasalahan 

tersebut, penulis ingin membangun sistem informasi berbasis android yang 

dilengkapi dengan outline sketsa wajah dengan gambar dan video, serta dengan 

berbagai arsiran yang sering digunakan saat melukis wajah. 

 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall. Aplikasi 

dibangun menggunakan Android Studio. 

 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu anggota seni rupa dan 

masyarakat lain dalam membuat seni melukis wajah dengan lebih baik lagi. 

 

 

Kata Kunci : Seni Lukis Wajah, UKM Seni Rupa Bhayangkara, Android, Aplikasi. 
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ABSTRACT 

 
Mahyadi Prabowo, 201410225192, The learning information system of 

Face painting (realism) is based on Android. 

 

In the process of learning the art of facial painting related to the learning of 

facial sketch, hatching and outline. Still many art members who do not understand 

about good hatching and outlines. Based on the problem, the author wants to build 

an Android-based information system that comes with a face sketch outline with 

pictures and videos, as well as with various hatching that are often used when 

painting faces. 

 

The method used in this research is the method of waterfall. Apps built 

using Android Studio. 

 

The results of this study are expected to help the arts and other community 

members in making the art of painting the face better. 

 

Keywords: face painting art, UKM Art of Painting Bhayangkara, Android, 

application. 
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