
SISTEM MONITORING BERBASIS ARDUINO 

DAN APLIKASI ANDROID UNTUK MENDETEKSI 

DAN PEMADAM KEBAKARAN 

PADA RUMAH PENDUDUK 
 

Oleh: 

         TEGUH KURNIAWAN 

                2014.10.225.261 

         
 

 

 
 

 

 
 
 
 
 
 

PROGRAM STUDI TEKNI INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKIK 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2019 
 

 
 



Sistem Monitoring..., Teguh Kurniawan, Fakultas Teknik 2019



Sistem Monitoring..., Teguh Kurniawan, Fakultas Teknik 2019



Sistem Monitoring..., Teguh Kurniawan, Fakultas Teknik 2019



V 
 

ABSTRAK 
 

Teguh Kurniawan, 201410225261. “Sistem Monitoring Berbasis Arduino 
Dan Aplikasi Android Untuk Mendeteksi Dan Pemadam Kebakaran Pada Rumah 
Penduduk” 

Dalam penulisan skripsi ini mengambil judul Sistem Monitoring Berbasis 
Arduino Dan Aplikasi Android Untuk Mendeteksi Dan Pemadam Kebakaran Pada 
Rumah Penduduk yang diharapkan dapat membantu penanggulangan kebakaran 
pada rumah penduduk, serta memberikan informasi kepada pemilik rumah yang 
sedang pergi, serta memberikan informasi berupa alarm peringatan kepada 
penduduk sekitar agar bisa menyelamatkan diri, karena di Kota seperti Bekasi 
sudah banyak pemukiman ataupun perumahan yang padat sehingga terdapat 
potensi kebakaran. 

Sistem monitoring dan pendeteksi pemadam kebakaran ini dikembangkan 
menggunakan IDE untuk membuat coding yang terhubung dengan Arduino Mega 
untuk memberikan perintah ke beberapa komponen seperti Flame sensor, pompa 
air, alarm, LCD sebagai komponen hardware dan juga kepada aplikasi Android 
Blynk untuk melakukan monitoring jarak jauh sebagai komponen software. 

Kondisi kebakaran yang terjadi akan diinformasikan kepada pemilik rumah 
melalui aplikasi Android Blynk sebagai alat monitoring, kebakaran dilokasi akan 
ditanggulangi dengan air ayng dialirkan oleh pompa air serta memberikan 
informasi peringatan berupa alarm kepada penduduk sekitar lokasi kebakaran. 
 

Kata kunci : Arduino, Pendeteksi Kebakaran 
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ABSTRACT 
 

 Teguh Kurniawan, 201410225261. “Monitoring System Based On 
Arduino And Android Aplication ToDetect And Extinguish The Fire For Home 
Residents”. 

The recearchers took the title Monitoring System Based On Arduino And 
Android Aplication ToDetect And Extinguish The Fire For Home Residents that 
is expected to help fire preventionon the home population, as well as provide 
information to the owners of the home is away, and provide information to the 
peoples who are near at the location of the fire to save themselves from the fire. 

Monitoring system and detector firedeveloped using Arduino IDE to make 
coding connected with Arduino Mega to give the orders to some of the 
components like Flame censor, water pump, alarm, LCD as then hardware 
components, also to Android application Blynk to perform monitoring as software 
component. 

The condition if the fire happened will informed ti the owner of the house 
through Android application Blynk as a tool monitoring, and a fire at the location 
will be handled by water pump as well give a information as dengers alarm to 
peoples who are near at the location of fire. 
 
Keywords : Ardiono, Detector of fire 
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