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ABSTRAK

Tresna Utama 201410225263, “Disain Prototype Pengatur Beban Maksimum
Angkut Pada Tower Crane Berbasis Mikrokontroller”.

Pengatur beban maksimum angkut pada tower crane berbasis
mikrokontroller merupakan sebuah sistem yang dirancang agar memudahkan
operator untuk menhindari pengangkatan suatu beban yang melebihi kapasistas
maksimum agkut pada tower crane. Informasi beban suatu benda dan batas
ketinggian yang dapat dicapai akan ditampilkan pada layar LCD yang dapat
dilihat oleh operator. Perancangan sistem pengatur beban maksimum angkut pada
tower crane meliputi beberapa tahap, yaitu : (1) Identifikasi Kebutuhan; (2)
Analisa Kebutuhan; (3) Perancangan Perangkat Keras (Hardware) dan Perangkat
Lunak. Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilaksanakan diperoleh hasil
bahwa sistem Smart Parking Berbasis Mikrokontroller mampu memberikan
informasi kepada pengendara mengenai ketersediaan slot parkir dan dimana letak
slot parkir yang harus di isi.

Kata Kunci : Mikrokontroller, , Blynk, Tower Crane, Beban Maksimum.
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ABSTRACT

Tresna Utama 201410225263, “Prototype Design Of Maximum
Construction In Tower Crane Based On Microcontroller”.

The maximum load regulator on a microcontroller-based tower crane is a
system designed to make it easier for operators to avoid lifting a load that exceeds
the maximum capacity of the axle on the tower crane. Information on the load of
an object and reachable height will be displayed on the LCD screen that can be
seen by the operator. The design of the maximum load load regulator system on
the tower crane includes several stages, namely: (1) Need Identification; (2)
Needs Analysis; (3) Designing Hardware (Hardware) and Software. Based on the
results of the tests that have been carried out, it has been obtained the results that
the microcontroller-based tower load maximum control system is able to provide
information to the operator regarding the maximum load and transport height
limits when using the tower crane.

Keywords : Microcontroller, Blynk, Tower Crane, Maximum Load.
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