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ABSTRAK 

Nur Rahman.201510225007. Robot Tempat Sampah Dengan Pengendali 

Smartphone Berbasis Aplikasi Boarduino Dikantin Universitas Bhayangkara 
Jakarta Raya. 

Kantin Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, memiliki permasalahan 
yaitu banyak sampah yang di tinggalkan oleh para pengunjung kantin. Sampah 

terdiri dari plastik,  kertas, sisa makanan yang  diletakkan pada meja kantin oleh 
pengunjung kantin. Letak tempat sampah yang jauh dari pengunjung, dan jumlah 
tempat sampah yang berjumlah 4 buah, belum bisa menampung sampah-sampah 

dari pengunjung kantin maka bisa mendapatkan permasalahan dalam pencemaran 
lingkungan untuk kedepannya. Maka dibuatnya penelitian yang menghasilkan 

robot tempat sampah dengan sistem industri 4.0, yaitu untuk membantu tugas dari 
pekerjaan manusia. Dengan tujuan untuk mengurangi sampah-sampah yang 
ditinggalkan para pengunjung kantin dan kemudahan para pengunjung untuk 

meletakkan sampah pada robot tersebut. Menggunakan metode protoyping  dalam 
sistem pembuatan robot tempat sampah dengan tahapan pengumpulan kebutuhan 

proses desain, membangun prototype ,evaluasi & perbaikan,  menghasilkan 
sebuah robot dengan pengendali smartphone berbasis aplikasi boarduino sehingga 
robot bisa bekerja sesuai kebutuhan yang diharapkan oleh peneliti 

Kata Kunci : Robot, Sampah, Smartphone, Prototyping, Boarduino 
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ABSTRACT 
 

Nur Rahman.201510225007. Robot Trash Can With Controller of Smartphone Based on 
Application Boarded by Diner in Bhayangkara University, Greater Jakarta. 
 

 The cafeteria of Bhayangkara University, Greater Jakarta, has a problem that is a lot 
of garbage left by visitors to the canteen. Waste consists of plastic, paper, food scraps placed 

at the canteen table by visitors to the canteen. The location of the trash can is far from the 
visitors, and the number of trash bins totaling 4 pieces, unable to accommodate the garbage 
from visitors to the canteen can get problems in environmental pollution for the future. So he 

made a study that produced a garbage bin robot with an industrial system 4.0, which is to 
assist the task of human work. With the aim of reducing the trash left by visitors to the 

canteen and the convenience of visitors to put garbage on the robot. Using the protoyping 
method in the system of making garbage bins with the stages of collecting design process 
needs, building prototypes, evaluating & repairing, producing a robot with a smartphone 

controller based on boarduino applications so that robots can work according to the needs 
expected by researchers 

Keywords: Robot, Garbage, Smartphone, Prototyping, Boarduino 
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