
 

 

 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PELAPORAN 

HASIL DONASI KOIN NU DENGAN METODE 

WATERFALL DI LAZISNU BEKASI UTARA 

 

SKRIPSI 

  

 

Oleh : 

OCTA FAIZAL KHORNI 

201410225217 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2021 

Rancang bangun.., Octa Faizal Khorni, Fakultas Ilmu Komputer 2021



Rancang bangun.., Octa Faizal Khorni, Fakultas Ilmu Komputer 2021



Rancang bangun.., Octa Faizal Khorni, Fakultas Ilmu Komputer 2021



v 
 

ABSTRAK 
 

Octa Faizal Khorni, 201410225217. Rancang Bangun Sistem Informasi 

Pelaporan Hasil Donasi KOIN NU dengan Metode Waterfall di LAZISNU Bekasi 

Utara. 

Penelitian ini tentang bagaimana menggunakan sistem informasi dalam 

pelaporan hasil donasi berbasis website. Tujuan dari penelitian ini adalah membuat 

sistem yang mempermudah dalam pelaporan hasil donasi dari para donatur yang 

menyumbangkan dananya melalui media kaleng celengan. Dalam pelaksanaan 

penggalangan dana KOIN NU terdapat masalah dari pihak donatur dan pihak 

pengurus karena proses pengelolaan data donasi masih dilakukan secara manual dan 

sederhana yaitu dengan mencatat data donasi KOIN NU menggunakan media kertas 

laporan untuk penyimpanan ke dalam arsip dan kartu untuk pelaporan data hasil 

donasi KOIN NU yang dimiliki oleh setiap donatur. Hal ini mengakibatkan kurang 

efisiennya dalam mengolah data karena melibatkan waktu dan proses yang cukup 

banyak serta kurangnya transparansi dalam pengumpulan data karena media 

penghubung kurang informatif. Metode pelaporan yang digunakan yaitu metode 

langsung sedangkan metode pengembangan yang digunakan yaitu metode air terjun. 

Metode kualitatif dilakukan dengan menyebarkan kuesioner untuk mengetahui 

kebutuhan donatur dari 30 responden hasilnya adalah 84,53% responden sangat 

setuju dengan sistem informasi pelaporan hasil donasi KOIN NU sebagai media 

informasi untuk menunjang kebutuhan donasi. Keunggulan sistem informasi ini 

adalah mudah diakses di platform manapun menggunakan internet sehingga lebih 

praktis efektif sehingga diharapkan dapat menjaga kepercayaan dan hubungan yang 

lebih baik antara pengurus donasi dengan para donatur. 

 

Kata kunci : donasi, sistem informasi, website 
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ABSTRACT 

 

Octa Faizal Khorni, 201410225217. Design of an Information System for 

Reporting NU KOIN Donation Results with the Waterfall Method at LAZISNU, 

North Bekasi. 

This research is about how to use information systems in website-based 

reporting of donation results. The purpose of this study is to create a system that 

makes it easier to report the results of donations from donors who donate their funds 

through the media of a piggy bank. In the implementation of the KOIN NU 

fundraising, there are problems from the donors and the management because the 

process of managing the donation data is still done manually and simply by 

recording the NU KOIN donation data using report paper media for storage in 

archives and cards for reporting the data on the NU KOIN donations. owned by each 

donor. This results in inefficient processing of data because it involves quite a lot of 

time and process as well as a lack of transparency in data collection because the 

liaison media is less informative. The reporting method used is the direct method 

while the development method used is the waterfall method. The qualitative method 

was carried out by distributing questionnaires to determine the needs of donors from 

30 respondents the results were 84.53% of respondents strongly agreed with the 

information system for reporting the results of KOIN NU donations as an 

information medium to support donation needs. The advantage of this information 

system is that it is easily accessible on any platform using the internet so that it is 

more practical and effective so it is hoped that it can maintain trust and a better 

relationship between the donation administrator and the donors. 

 

Keywords: donation, information system, website 
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