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ABSTRAK 

 

 Rifqi Aria, 201510225184. Sistem Informasi Penginputan Debit Air 

Limbah Berbasis Web Pada PT. Nutrifood. Di era perkembangan teknologi 

informasi saat ini tentunya semua orang dapat memanfaatkan segala kemudahan 

yang diberikan oleh teknologi dalam membantu aktivitas dan menunjang kerja 

dalam bidang apapun. Begitu juga yang terjadi pada dunia bisnis saat ini, dimana 

sistem informasi sangat membantu dalam hal pengolahan data dan perhitungan. 

Kebanyakan sistem informasi saat ini sudah menggunakan smartphone untuk 

mengontrol segala sesuatu dengan lebih mudah, seperti informasi keuangan, data 

perusahaan, dll. Menurut Peraturan Pemerintah RI No. 82 tahun 2001 tentang 

pengelolaan kualitas air dan pengendalian pencemaran air menjelaskan pengertian 

dari limbah yaitu sisa dari suatu hasil usaha dan atau kegiatan yang berwujud cair. 

Pengertian limbah cair lainnya adalah sisa hasil buangan proses produksi atau 

aktivitas domestik yang berupa cairan. Pengelompokan Limbah Berdasarkan 

Bentuk atau Wujudnya dapat dibagi menjadi empat diantaranya yaitu: limbah cair, 

limbah padat, limbah gas dan limbah suara. Artikel ini akan menjelaskan secara 

rinci masing-masing jenis limbah ini. Limbah yang diolah pada PT. Nutrifood yang 

berlokasi di Cibitung Bekasi tersebut adalah limbah cair. Sistem pengolahan air 

limbah adalah suatu sistem yang mengelola segala perhitungan terkait dengan 

limbah yang dihasilkan oleh suatu perusahaan, untuk menjaga agar lingkungan 

tetap baik maka diperlukan sebuah sistem yang benar agar limbah tersebut tidak 

merugikan bagi manusia.  

Kata Kunci : Smartphone, Website, PT. Nutrifood, Limbah. 
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ABSTRACT 

 

Rifqi Aria, 201510225184. Web-Based Wastewater Treatment Information System 

at PT. Nutrifoods. 

In the current era of information technology development, of course, everyone can 

take advantage of all the conveniences provided by technology in helping activities 

and supporting work in any field. Likewise, what is happening in today's business 

world, where information systems are very helpful in terms of data processing and 

calculations. Most information systems today use smartphones to control 

everything more easily, such as financial information, company data, etc. 

According to Government Regulation of the Republic of Indonesia No. 82 of 2001 

concerning water quality management and water pollution control explains the 

meaning of waste, namely the residue from a business and or activity in the form of 

liquid. Another definition of liquid waste is the residual waste from the production 

process or domestic activity in the form of liquid. Waste Grouping Based on Form 

or Form can be divided into four of them, namely: liquid waste, solid waste, gas 

waste and sound waste. This article will describe in detail each of these types of 

waste. Waste that is processed at PT. Nutrifood which is located in Cibitung Bekasi 

is liquid waste. The wastewater treatment system is a system that manages all 

calculations related to the waste produced by a company, to keep the environment 

good, a correct system is needed so that the waste is not harmful to humans. 

Keywords: Smartphone, Website, PT. Nutrifood, Waste. 
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