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ABSTRAK

SMK Permata Bangsa merupakan suatu lembaga pendidikan swasta yang 
berlokasi di Jl. RH. Umar Ceger RT. 02/18 Kel. Jakasetia, Kec. Bekasi Selatan, 
Kota Bekasi. Pengolahan data pembayaran SPP pada SMK Permata Bangsa saat 
ini masih menggunakan banyak buku sebagai media penyimpanan data dan 
pembuatan  laporan. Belum digunakannya sistem yang terkomputerisasi 
menyebabkan sering terjadi kesalahan data dan perhitungan jumlah uang. 
Kesulitan dalam menghasilkan informasi yang cepat, tepat dan akurat serta 
keterlambatan dalam memberikan laporan yang dibutuhkan, sehingga dibutuhkan 
sebuah sistem pengolahan data pembayaran SPP. Tujuan dari penelitian ini adalah 
membuat sebuah sistem  pengolahan data pembayaran spp dengan menggunakan 
bahasa pemrograman PHP dan MySqli. Metode Waterfall digunakan sebagai 
acuan perancangan sistem. Dan dengan sistem baru diharapkan dapat membantu 
mempermudah  pekerjaan  petugas  dan informasi yang dihasilkan lebih cepat, 
tepat dan akurat dalam pembuatan laporan. 

Kata Kunci : Pembayaran, Sistem, Waterfall 
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ABSTRACT 

SMK Permata Bangsa is a private educational institution located on Jl. RH. Umar 
Ceger RT. 02/18 Kel. Jakasetia, Kec. South Bekasi, Bekasi City. SPP payment 
data processing at SMK Permata Bangsa is currently still using a lot of books as a 
medium for data storage and reporting. Not yet using a computerized system has 
caused frequent errors in data and calculation of the amount of money. Difficulty 
in producing fast, precise and accurate information and delays in providing the 
required reports, so we need a data processing system for SPP payments. The 
purpose of this research is to create a data processing system for SPP payment 
using the programming language PHP and MySqli. Waterfall method is used as a 
reference for system design. And with the new system, it is hoped that it can help 
facilitate the work of officers and the resulting information is faster, more precise 
and accurate in making reports. 
 
Keyword : Payment, System, Waterfall  
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