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ABSTRAK 

Muhamad Rifky, 201510225251. 

PERANCANGAN PUSAT INFORMASI BURSA KERJA KHUSUS DENGAN 

METODE XP (EXTREME PROGRAMMING) SMK CATUR GLOBAL DI 

BEKASI 

Belum adanya media sistem informasi elektronik / berbasis website. tentang BKK 

SMK Catur Global Kota Bekasi. Pendaftar BKK tidak memiliki informasi yang 

akurat mengenai kriteria yang dibutuhkan oleh setiap perusahaan yang membuka 

lowongan pekerjaan. Tujuan dari membuat sistem BKK catur global menjadi 

lebih mudah dalam proses pendaftaran di karenakan sistem informasi sudah 

berbasis website Metode pengumpulan data yang dilakukan oleh penulis dengan 

tujuan untuk mendapatkan data-data yang dibutuhkan dalam proses perancangan 

aplikasi BKK berbasis Website.  

Metode yang digunakan dalam penelitian adalah menggunakan metode observasi 

langsung dilapangan. Extreme Programming (XP) adalah sebuah pendekatan atau 

model pengembangan perangkat lunak yang mencoba menyederhanakan berbagai 

tahapan dalam proses pengembangan tersebut sehingga menjadi lebih adaptif dan 

fleksibel.Berdasarkan pembahasan dari Perancangan Pusat informasi bursa kerja 

khusus dengan metode XP(Extreme Programming) SMK CATUR GLOBAL DI 

BEKASI maka dapat disimpulkan bahwa merancang sebuah sistem baru bernama 

Sistem Pusat informasi bursa kerja khusus untuk membantu siswa dalam 

mendapatkan informasi lowongan bursa kerja khusus secara valid yang 

sebelumnya belum pernah di buat di SMK CATUR GLOBAL Bekasi. Dalam 

penulisan skripsi ini penulis mengembangkan saran untuk pengembangan sistem 

ini yaitu sistem dapat terintegrasi dengan web portal sekolah sehingga siswa tidak 

perlu mengakses Website yang berbeda. 

 

Kata Kunci : Pendaftaran BKK,Website,Extreme Programming,SMK CATUR 

GLOBAL  

Perancangan pusat.., Muhamad Rifky, Fakultas Ilmu Komputer 2021



v 
 

ABSTRACT 

Muhammad Rifqy, 201510225251. 

PLANNING OF PARTICULAR JOB FAIR INFORMATION CENTER WITH 

XP METHOD (EXTREME PROGRAMMING) CATUR GLOBAL 

VOCATIONAL SCHOOL IN BEKASI 

There is no electronic / website-based information system media about BKK Catur 

Global Vocational School Bekasi City. BKK registrants do not have accurate 

information about the criteria required by every company that opens a job 

vacancy. The purpose of making the BKK Catur Global system easier in the 

registration process is because the information system is already website-based. 

The data collection method carried out by the author is to obtain the data needed 

in the process of designing a website-based BKK application. 

The method used in this research is using direct observation in the field. Extreme 

Programming (XP) is an approach or software development model that tries to 

simplify the various stages in the development process so that it becomes more 

adaptive and flexible. Based on the discussion from the Planning of Particular Job 

Fair Information Center with XP Method (Extreme Programming) at Catur Global 

Vocational School in Bekasi it can be concluded that designing a new system 

called the particular job fair market information center system to assist students in 

obtaining valid information on particular job market vacancies that had never 

been made at Catur Global Vocational School Bekasi. In writing this thesis the 

author develops suggestions for the development of this system, namely the 

system can be integrated with the school web portal so that students do not need 

to access a different website. 

 

Keywords : BKK Registration, Website, Extreme Programming, Catur Global 

Vocational School 
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