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ABSTRAK 

 

Aswan Mulyady Harahap, 201610225023. Prototype Internet Of Things 

Penghitung Jumlah Peserta Seminar Pada Gedung Tanoto 

Dalam pelaksanaannya sendiri, misalnya kegiatan seminar di gedung tanoto 

terkadang masih menggunakan manualiasasi dalam pencatatan untuk mengetahui 

jumlah peserta  seminar yang hadir dalam sebuah acara seminar di gedung tanoto, 

panitia akan mengetahui jumlah peserta dengan menghitung jumlah pendaftar 

seminar yang mendaftar. Padahal pendaftar seminar masih belum pasti apakah akan 

datang untuk acara seminar digedung tersebut atau tidak, sehingga jumlah pendaftar 

seminar belum pasti sama dengan jumlah  peserta yang memasuki gedung. 

Perhitungan jumlah peserta juga bisa dimanfaatkan untuk menutup pintu masuk 

gedung tanoto apabila jumlah peserta seminar sudah sesuai dengan peserta yang 

mendaftar, sehingga dapat memastikan jumlah peserta seminar yang datang 

terlambat. Dan untuk setiap peserta yang terlambat akan diarahkan oleh panitia 

untuk memasuki ruangan gedung tanoto. Dengan adanya sistem alat penghitung 

jumlah peserta seminar menggunakan sensor PIR dan ESP32-Cam sebagai 

penghitung dan pendeteksi dapat di ketahui jumlah peserta seminar yang hadir pada 

gedung tanoto. 

 

Kata Kunci: PIR sensor, ESP32-Cam 
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ABSTRACT 

 

Aswan Mulyady Harahap, 201610225023. Prototype Internet Of Things 

Penghitung Jumlah Peserta Seminar Pada Gedung Tanoto 

In its own implementation, for example seminar activities in the tanoto 

building sometimes still use manualization in recording to find out the number of 

seminar participants who attend a seminar at the tanoto building, the committee 

will find out the number of participants by counting the number of seminar 

registrants who register. Even though the seminar registrants are still uncertain 

whether they will come for the seminar in the building or not, so the number of 

seminar registrants is not certain to be the same as the number of participants who 

enter the building. The calculation of the number of participants can also be used 

to close the entrance to the tanoto building if the number of seminar participants is 

in accordance with the registered participants, so as to ensure the number of 

seminar participants who arrive late. And for each participant who is late will be 

directed by the committee to enter the tanoto building room. With a system of 

counting the number of seminar participants using PIR sensors and ESP32-Cam as 

counters and detectors, it can be seen the number of seminar participants who 

attended the tanoto building. 

 

Keyword: PIR sensor, ESP32-Cam 
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