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ABSTRAK 

Kalep Martuani Sinaga. 201610225025. Analisis Perancangan Sistem 

Informasi Penjualan Baju Berbasis Web Pada Toko Dhasar.idn. 

Dhasar.idn adalah salah satu perusahan penjualan pakaian di Indonesia. 

Perusahaan ini merupakan sebuah usaha yang berdiri pada bulan Februari tahun 

2020, dengan tujuan untuk memenuhi kebutuhan fashion masyrakat, namun 

kurang nya kebutuhan media digital marketing serta branding usaha  itu sendiri 

membuat costumer terkadang kesulitan akan mengetahui barang yang tersedia di 

toko Dhasar.idn, oleh karena itu Dhasar.idn membuat sistem informasi berbasis 

web guna meningkatkan pendapatan dan menyebar luaskan informasi toko 

Dhasar.idn dikalangan masyarakat. Metode pengembangan sistem menggunakan 

Waterfall. Metode pengumpulan data yaitu Wawancara, Observasi, Studi Pustaka 

dan Kuesioner. Desain sistem menggunakan UML, sistem di bangun 

menggunakan bahasa pemograman PHP, dengan basis data MySQL dan tampilan 

aplikasi menggunkan CodeIgniter. Pengujian sistem menggunakan BlackBox 

Testing. 

 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Inventory, Berbasis Web, Waterfall 
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ABSTRACT 

Kalep Martuani Sinaga. 201610225025. Analysis of Web-Based Clothing 

Sales Information System Design at Dhasar.idn Store 

 Dhasar.idn is one of the clothing sales companies in Indonesia. This 

company is a business that was founded in February 2020, with the aim of 

meeting the fashion needs of the community, but the lack of digital marketing 

media needs and the branding of the business itself makes it difficult for customers 

to find out what items are available at the Dhasar.idn store, because Therefore, 

Dhasar.idn created a web-based information system to increase revenue and 

disseminate information on Dhasar.idn stores among the public. The system 

development method uses Waterfall. The methods of data collection are Interview, 

Observation, Literature Study and Questionnaire. The system design uses UML, 

the system is built using the PHP programming language, with MySQL database 

and application display using CodeIgniter. System testing using BlackBox Testing. 

 

Keywods : Information System, Inventory, Web-Based, Waterfall 
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