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ABSTRAK 

 

Rizwan Ahmad. 201610225253. Penerapan Metode Queue Tree 

untuk Optimalisasi Manajemen Bandwidth (Studi Kasus : LAB TKJ SMK 

10 November Bekasi). 

Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan manajemen bandwidth di 

Lab TKJ SMK 10 November Bekasi dengan menggunakan metode Queue 

Tree dan menggunakan perhitungan Quality Of Service (QoS) dengan 

aplikasi Wireshark. Hasil perbandingan dari perhitungan Quality Of Service 

(QoS) menyatakan bahwa jaringan lokal pada saat sesudah diterapkannya 

metode Queue Tree dapat dikatakan sudah lebih bagus dan lebih baik 

dibandingkan dengan jaringan lokal pada saat sebelum diterapkannya 

metode Queue Tree. Kemudian penulis menetapkan bahwa metode Queue 

Tree ini sangat layak untuk diimplementasikan pada Lab TKJ di SMK 10 

November Bekasi setelah mendapatkan hasil pengujian parameter Quality 

Of Service (QoS) dengan throughput sebesar 12.751 mb/s, delay sebesar 

0,0089 ms, jitter sebesar 0,0089 ms dan packet loss sebesar 0 %. 

 

 

Kata kunci: Quality of Service, Metode Queue Tree, Jaringan Lokal. 
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ABSTRACT 

 

Rizwan Ahmad. 201610225253. Application of The Queue Tree 

Method for Optimizing Bandwidth Management (Case Study: LAB TKJ 

SMK 10 November Bekasi). 

This study aims to implement bandwidth management in the Lab 

TKJ SMK 10 November Bekasi by using the Queue Tree method and using 

the calculation of Quality Of Service (QoS) with the Wireshark application. 

The results of the comparison of the Quality Of Service (QoS) calculation 

state that the local network after the implementation of the Queue Tree 

method can be said to be better and better than the local network before the 

implementation of the Queue Tree method. Then the author determined that 

the Queue Tree method is very feasible to be implemented in the TKJ Lab at 

SMK 10 November Bekasi after getting the results of testing the Quality Of 

Service (QoS) parameter with a throughput of 12,751 mb/s, a delay of 

0.0089 ms, a jitter of 0, 0089 ms and packet loss of 0%. 

 

 

Keywords: Quality of Service, Queue Tree Method, Local Network. 
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