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ABSTRAK 

 

Faisal Hamzah, 201610225292. Perancangan Sistem Keamanan Pintu Gerbang 

Otomatis Berbasiskan Web dengan Raspberry Pi dan RFID pada Perumahan Bekasi 

Jaya Indah. 

 

Pada perumahan Bekasi Jaya Indah yang sering terjadi kehilangan dan kurangnya 

tingkat pengamanan pintu gerbang.  Tujuan penelitian ini menggunakan metode 

pengumpulan data dengan cara melakukan wawancara, observasi, dan studi pustaka 

metode pengembangan yang digunakan yaitu metode Prototype. Bagaimana mana 

membuat sistem keamanan pintu gerbang yang berbasiskan web dengan raspberry pi 

dan rfid. Rancangan Sistem Keamanan Pintu Gerbang Otomatis Berbasiskan Web 

dengan Raspberry Pi dan RFID dibuat lebih mudah dan aman. Dengan adanya sistem 

keamanan pintu gerbang dapat memberikan keamanan yang lebih terjaga untuk 

masyarakat.      

 

Kata Kunci : Sistem Keamanan  Pintu Gerbang, Metode Prototype. 
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ABSTRACT 

 

Faisal Hamzah, 201610225292. Design of a Web-Based Automatic Gate Security 

System with Raspberry Pi and RFID at Bekasi Jaya Indah Housing. 

 

In Bekasi Jaya Indah housing, there is often a loss and lack of gate security. The 

purpose of this research is to use data collection methods by conducting interviews, 

observations, and literature studies. The development method used is the Prototype 

method. How to make a web based gateway security system with raspberry pi and 

rfid. Web Based Automatic Gateway Security System Design with Raspberry Pi and 

RFID is made easier and safer. With the gate security system, it can provide more 

secure security for the community. 

 

Keywords: Gate Security System, Prototype Method.
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