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ABSTRAK 
 

Siswoyo Hendro, 201710225005. Pengembangan Alat Pendeteksi Suhu 

Kelembaban dan Penerangan Otomatis Pada Kandang Lalat Bsf (Black Soldier Fly) 

Berbasis IOT 

 

Penurunan Suhu kelembaban dan penerangan otomatis merupakan suatu hal 

yang tidak dapat dilepaskan dalam hal budidaya ternak khususnya dalam budidaya 

Lalat BSF (Black Soldier Fly) agar lalat dapat menghasilkan telur dengan jumlah 

yang banyak dan berkualitas, suhu kelembaban yang terjaga kestabilannya dan 

penerangan pada saat malam hari juga dapat meningkatnya reproduksi hewan 

tersebut. Selama ini, penurunan suhu kelembaban dan penerangan masih dilakukan 

secara manual. Hal ini memiliki beberapa kekurangan, diantaranya membutuhkan 

lebih banyak tenaga manusia untuk setiap kali memonitoring dan menurunkan suhu 

dan kelembaban pada area dalam kandang.Usaha Budidaya Lalat BSF (Black 

Soldier Fly) Pejagalan Jak-Ut masih belum memiliki alat pendeteksi suhu 

kelembaban dan penerangan otomatis untuk meminimalisir suhu yang terlalu tinggi 

dan juga pada saat malam hari area dalam kandang  mendapatkan penerangan secara 

maksimal. Monitoring suhu dan kelembaban area dalam kandang dan proses 

penurunan suhu dapat dilakukan secara otomatis dan berbasis IOT agar dapat 

langsung di monitoring melalui aplikasi Telegram, cara ini merupakan salah satu 

cara yang dapat digunakan sehingga dapat menghemat waktu dan tenaga pemilik 

usaha budidaya lalat BSF (Black Soldier Fly) dalam hal monitoring secara real time 

suhu dan kelembaban area dalam kandang. Dengan menggunakan NodeMCU 8266 

sebagai mikrokontroler yang telah diprogram untuk melakukan  penerangan area 

dalam kandang secara otomatis melalui sensor LDR (Light Dependent Resistor) 

serta juga dapat membaca nilai suhu dan kelembaban area dalam kandang melalui 

sensor DHT-22 yang ditaruh didalam kandang maka nilai yang didapat dari sensor 

DHT-22 dan LDR (Light Dependent Resistor) yang didapatkan akan dikirimkan ke 

dalam aplikasi Telegram melalui NodeMCU 8266, kemudian nilai suhu 

kelembaban dan nilai intensitas cahaya yang didapat akan diproses oleh 

Mikrokontroller untuk dilakukan penyiraman guna menurunkan suhu dan juga 

penerangan pada area dalam kandang. Dengan adanya alat ini diharapkan agar 

dapat memudahkan para pelaku usaha budidaya lalat BSF (Black Soldier Fly) dalam 

hal menjaga suhu kelembaban pada area dalam kandang agar tetap stabil serta 

otomatisasi pada lampu penerangan, dengan menggunakan metode Prototype. 

 

Kata Kunci: NodeMcu 8266, BSF (Black Soldier Fly), Sensor Suhu dan 

Kelembaban DHT-22, sensor cahaya LDR (Light Dependent Resistor), IOT 

(Internet Of Things), Prototype. 
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ABSTRACT 
 

Siswoyo Hendro, 201710225005. Development of a Humidity Temperature 

Detector and Automatic Lighting in Bsf . Fly Cage , (Black Soldier Fly)  IOT based. 

  

The decrease in temperature, humidity and automatic lighting is something 

that cannot be released in terms of livestock cultivation, especially in the cultivation 

of BSF (Black Soldier Fly) flies so that flies can produce eggs in large numbers and 

quality, maintain stable humidity temperatures and lighting at night can also 

increase the reproduction of these animals. All this while, the decrease in 

temperature, humidity and lighting is still done manually. This has several 

drawbacks such as , including requiring more manpower to monitor each time and 

lowering the temperature and humidity in the area in the cage. The Jak-Ut Butchery 

BSF (Black Soldier Fly) Cultivation Business still does not have a temperature 

detection device, humidity and automatic lighting to minimize temperatures that are 

too high and also at night the area in the cage gets maximum lighting. Monitoring 

the temperature and humidity of the area in the cage and the process of decreasing 

the temperature can be done automatically and based on IOT so that it can be 

directly monitored via the Telegram application, this method is one way that can 

be used so that it can save time and energy for BSF (Black Soldier) fly cultivation 

business owners. Fly) in terms of monitoring in real time the temperature and 

humidity of the area in the cage. By using NodeMCU 8266 as a microcontroller 

that has been programmed to light the area in the cage automatically through the 

LDR (Light Dependent Resistor) sensor and can also read the temperature a nd 

humidity values of the area in the cage through the DHT-22 sensor placed in the 

cage, the value obtained from The obtained DHT-22 and LDR (Light Dependent 

Resistor) sensors will be sent to the Telegram application via NodeMCU 8266, then 

the humidity temperature value and light intensity value obtained will be processed 

by the Microcontroller for watering to reduce the temperature and lighting in the 

area in the cage. With this tool, it is hoped that it will make it easier for business 

actors to cultivate BSF (Black Soldier Fly) flies in terms of maintaining the 

temperature, humidity in the area in the cage to keep it stable and automation of 

lighting, using the Prototype method. 
 

Keywords : NodeMcu 8266, BSF (Black Soldier Fly), DHT-22 Temperature and 

Humidity Sensor, LDR (Light Dependent Resistor) light sensor, IOT (Internet Of 

Things), Prototype.  
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