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ABSTRAK  

 

Levina Hestiya Aryani. 201710225009. Sistem Informasi Penjadwalan 

Mata Pelajaran dengan Algoritma Genetika di SMP As Sa’adah Jakarta Timur. 

Penjadwalan merupakan proses penyusunan dan pembuatan jadwal belajar 

mengajar yang dilakukan secara berulang setiap satu semester. Pada penelitian ini 

dilakukan pembuatan sistem informasi untuk penjadwalan mata pelajaran yang 

akan membantu pihak SMP As Sa’adah Jakarta Timur dalam mengelola jadwal 

mata pelajaran dengan lebih efektif dan efisien. Sistem informasi ini berbasis web 

PHP dengan menggunakan database MySQL dan metode Algoritma Genetika. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu Algoritma Genetika yang 

berjalan dengan memanfaatkan proses seleksi ilmiah yang dikenal dengan proses 

evaluasi, sehingga dapat digunakan untuk menghasilkan penjadwalan sesuai 

dengan data yang ada. Hasil akhir dari sistem informasi penjadwalan mata 

pelajaran dengan menggunakan algoritma genetika yaitu jadwal mata pelajaran 

SMP As Sa’adah dapat diperoleh lebih cepat karena sudah terdapat perhitungan 

algoritma genetika pada sistem informasi serta meminimalisir masalah bentrokan 

jadwal yang terjadi sebelumnya. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Algoritma Genetika, Jadwal Mata Pelajaran. 
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ABSTRACT 

 

Levina Hestiya Aryani. 201710225009. Subject Scheduling Information 

System with Genetic Algorithm at SMP As Sa'adah Jakarta Timur. 

Scheduling is the process of compiling and making teaching and learning 

schedules which are repeated every one semester. In this study, an information 

system for scheduling subjects was carried out that would help SMP As Sa'adah 

East Jakarta in managing the schedule of subjects more effectively and efficiently. 

This information system based on PHP web using MySQL database and Genetic 

Algorithm method. The method used in this study is the Genetic Algorithm which 

runs by utilizing a scientific selection process known as the evaluation process, so 

that it can be used to produce scheduling according to existing data. The final 

result of the subject scheduling information system using genetic algorithms, 

namely the As Sa'adah Junior High School subject schedule can be obtained 

faster because there is already a genetic algorithm calculation in the information 

system and minimizes the problem of schedule clashes that occurred previously. 

 

Keywords: Information Systems, Genetic Algorithms, Subject Schedules.  
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