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ABSTRAK 

Egi Kurnia Agatha, 201710225011, Perancangan Sistem Penjadwalan 

Penyiraman Otomatis untuk Tanaman Aeroponik Berbasis Arduino. 

Saat ini penyiraman tanaman secara tradisional dirasa kurang efisien karena 

lamanya dalam penyiraman. Tak hanya itu, penyiraman secara tradisional juga 

membutuhkan banyak tenaga dalam melakukan aktifitas tersebut. Hal ini 

menyebabkan pemilik tidak bisa meninggalkan tanaman mereka dalam waktu yang 

lama, karena tanaman dapat kekurangan air dan kehilangan nutrisi. Teknik penyiraman 

yang ada pada WIBEY Farm masih belum memakai penyiraman secara rutin dan 

terjadwal secara otomatis. Berdasarkan latar belakang ini maka rumusan masalah yang 

didapat adalah, bagaimana merancang sistem penjadwalan penyiraman tanaman 

aeroponik secara otomatis. Penelitian ini bertujuan untuk dapat merancang suatu 

sistem penyiraman otomatis dan memberikan fasilitas berupa alat guna mempersingkat 

waktu.Penyiraman dengan metode penjadwalan berbasis arduino merupakan 

teknologi maju dalam bidang irigasi mikro yang bekerja secara efisien guna 

meningkatkan produksi serta mutu dari hasil pertanian/perkebunan. Dengan 

menggunakan mikrokontroler arduino uno yang telah diprogram untuk melakukan 

penjadwalan penyiraman otomatis melalui modul RTC DS1307 dapat melakukan 

penyiraman sesuai dengan jadwal yang kita inginkan serta kita dapat memonitoring 

dengan LCD Keypad Shield untuk melihat proses penyiraman berjalan selama 1 menit. 

Dengan pengujian yang telah didapatkan dengan bantuan alat sesnsor suhu dan 

kelembaban didapatkan bahwa Nozzle Sprinkler juga dapat memelihara kesuburan 

tanaman karena setelah dilakukannya penyiraman, suhu menjadi menurun. Hal ini 

dikarenakan Nozzle Sprinkler dapat mengubah cairan menjadi butiran. Adanya alat ini 

membuat WIBEY Farm dapat mempersingkat waktu untuk melakukan penyiraman 

serta memudahkan memelihara kesuburan tanaman dalam budidaya tanaman 

aeroponik.  

 

Kata Kunci : Aeroponik, Arduino, Mikrokontroler, Prototype, Nozzle Sprinkler, LCD 

Keypad Shield, RTC DS1307 
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ABSTRACK 

Egi Kurnia Agatha, 201710225011, Design of an Automatic Watering Scheduling 

System for Arduino-Based Aeroponic Plants. 

Currently, watering plants traditionally is considered less efficient because 

of the length of time in watering. Not only that, traditional watering also requires a lot 

of energy in carrying out these activities. This causes owners to not be able to leave 

their plants for a long time, because the plants can lack water and lose nutrients. The 

watering technique at WIBEY Farm still does not use regular and scheduled watering 

automatically. Based on this background, the formulation of the problem obtained is, 

how to design an automatic aeroponic plant watering scheduling system. This study 

aims to be able to design an automatic watering system and provide facilities in the 

form of tools to shorten the time.Watering with an Arduino-based scheduling method 

is an advanced technology in the field of micro irrigation that works efficiently to 

increase production and quality of agricultural/plantation products. By using the 

Arduino Uno microcontroller which has been programmed to schedule automatic 

watering through the RTC DS1307 module, we can do watering according to the 

schedule we want and we can monitor it with the LCD Keypad Shield to see the 

watering process running for 1 minute. With the tests that have been obtained with the 

help of temperature and humidity sensors, it is found that the Sprinkler Nozzle can also 

maintain plant fertility because after watering, the temperature decreases. This is 

because the Sprinkler Nozzle can turn liquids into granules. With this tool, WIBEY 

Farm can shorten the time for watering and make it easier to maintain plant fertility 

in aeroponic cultivation. 

 

Keywords : Aeroponics, Arduino, Microcontroller, Prototype, Nozzle Sprinkler, LCD 

Keypad Shield, RTC DS1307  
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