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ABSTRAK 

 

Achmad Rifa’i. 201710225053. Sistem Informasi Produksi Usaha 

Menengah Kecil Kaos Sablon Berbasis Web. 

Produksi merupakan kegiatan atau proses yang menghasilkan dan menambah 

nilai guna barang dan jasa untuk memenuhi kebutuhan manusia. Dalam prosesnya 

produksi perlu dikelola dengan baik, salah satu cara yang dapat dilakukan yaitu 

dengan melakukan pemantauan terhadap kinerja yang dilakukan. Dengan 

melakukan pemantauan diharapkan dapat membantu pihak perusahaan dalam 

meningkatkan kinerjanya. T-shirt screen printing merupakan perusahaan yang 

bergerak dibidang distributor kaos sablon. Permasalahan dalam produksi kaos 

sablon beberapa hal seperti dalam proses pemesanan, manajemen produksi, dan 

pengelolaan data sablon. Tujuan penelitian ini dilakukan pembuatan sistem 

informasi produk kaos sablon untuk mengecek jumlah barang produksi kaos 

sablon dengan lebih efektif dan efisien. Sistem ini dikembangkan dengan 

menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) dan dengan 

menggunakan Data Flow Diagram (DFD) untuk memodelan struktur. Hasil akhir 

dari Sistem informasi ini dapat mengelola data masuk dan keluar barang, data 

jumlah barang yang bisa dilakukan secara Online. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Produksi, Jumlah Barang, RAD, DFD, PHP  
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ABSTRACT 

 

Ahmad Rifa'i. 201710225053. Production Information System for Small 

Medium Enterprises Web-Based Screen Printing T-shirts. 

Production is an activity or process that produces and adds value to goods 

and services to meet human needs. In the production process needs to be managed 

properly, one way that can be done is by monitoring the performance carried out. 

By monitoring it is expected to help the company in improving its performance. T-

shirt screen printing is a company engaged in the distribution of screen printing t-

shirts. Problems in the production of screen printing t-shirts are several things 

such as in the ordering process, production management, and screen printing data 

management. The purpose of this research is to make a screen printing t-shirt 

product information system to check the number of items produced by screen 

printing t-shirts more effectively and efficiently. This system was developed using 

the Rapid Application Development (RAD) method and by using Data Flow 

Diagrams (DFD) to model the structure. The end result of this information system 

can manage data in and out of goods, data on the number of goods that can be 

done online. 

 

Keywords: Production Information System, Quantity of Goods, RAD, DFD, PHP  
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