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ABSTRAK 

 

Syarifah Wirda Alwi, 201710225060. Sistem Informasi Pemesanan Jasa IT 

Berbasis Web Pada PT Avicenna Indonesia Solusi.  

Perkembangan teknologi dan informasi telah memasuki semua bidang 

kehidupan ditandai dengan banyaknya pengguna komputer baik untuk kepentingan 

perusahaan atau bisnis sampai hal-hal yang bersifat hiburan dan pendidikan. Penerapan 

teknologi informasi saat ini begitu cepat. PT Avicenna Indonesia Solusi adalah sebuah 

perusahaan yang bergerak dibidang jasa. Berdasarkan pengamatan awal PT Avicenna 

Indonesia Solusi yang belum mempunyai website sehingga belum banyak dikenal 

dikalangan masyarakat. Dangan adanya masalah pada perusahaan yaitu PT Avicenna 

Indonesia belum banyak dikenal masyarakat. Maka tujuan penelitian ini dengan 

menggunakan metode extreme programming yaitu untuk meningkatkan promosi 

kepada masyarakat. Maka menghasilkan  sistem informasi Pemesanan Jasa IT berbasis 

Web di PT Avicenna Indonesia Solusi dapat membantu dan mepromosikan perusahaan 

tersebut. Sistem ini dapat membantu pihak perusahaan di PT Avicenna Indonesia 

Solusi untuk dapat mengetahui lebih dalam mengenai Company Profile dan pemesanan 

perusahaan ini. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Web, PHP, Mysql, Extreme Programming. 
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ABSTRACT 

 

Syarifah Wirda Alwi, 201710225060. Making IT Service Ordering at PT 

Avicenna Indonesia Web-Based Solutions. 

The development of technology and information has entered all areas of life 

marked by the large number of computer users both for corporate or business purposes 

to things that are entertainment and educational. The application of information 

technology today is so fast. PT Avicenna Indonesia Solusi is a company engaged in 

services. Based on initial observations, PT Avicenna Indonesia Solusi does not yet have 

a website so it is not widely known among the public. With the problem with the 

company, namely PT Avicenna Indonesia, it is not widely known to the public. So the 

purpose of this study using the extreme programming method is to increase promotion 

to the public. So producing an IT Services Ordering information system at PT Avicenna 

Indonesia Solusi can help and promote the company. This system can help the company 

at PT Avicenna Indonesia Solusi to find out more about the Company Profile and 

ordering this company. 

 

Keywords: Information System, Web, PHP, Mysql, Extreme Programming. 
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