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ABSTRAK 

 

Christian Viery, 201710225062. Perancangan Sistem Informasi Penilaian Kinerja 

Karyawan Berbasis Web Pada CV.Damar Jaya Utama. 

 

 

   Sistem Penilaian Kinerja Karyawan merupakan sebuah sistem operasi yang 

bertujuan untuk menyelesaikan permasalahan di CV.Damar Jaya Utama dalam hal 

penilaian karyawan. CV.Damar Jaya Utama saat ini belum memiliki suatu sistem 

yang dapat menilai para karyawan mereka, karena masih menggunakan metode 

lama. Metode penelitian yang digunakan dari sistem informasi berikut tidak lain  

adalah metode SAW yang dimana sangatlah tepat dalam hal penilaian. Data yang 

diperoleh dengan cara observasi ke lapangan secara langsung yang bertujuan untuk 

memreoleh data yang akurat serta valid dan juga melakukan kajian-kajian 

berdasarkan sumber-sumber buku. Hasil dari penelitian skripsi ini berupa sebuah 

website informasi penilaian karyawan dimana pembuatan sistem berikut 

menggunakan bahasa pemrograman php. 

Dengan adanya website penilaian kinerja karyawan berikut diharapkan dapat 

meningkatkan kualitas serta kuantitas dari CV.Damar Jaya Utama. 

 

 

Kata Kunci: Penilaian, Web, SAW, Php, penilaian karyawan, kinerja.  
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ABSTRACT 

 

Christian Viery, 201710225062 Design of Web-Based Employee Performance 

Assessment Information System at CV. Damar Jaya Utama 

 

 

   Employee Performance Assessment System is an operating system that aims to 

solve problems in CV.Damar Jaya Utama in terms of employee assessment. 

CV.Damar Jaya Utama currently does not have a system that can assess their 

employees, because they are still using the old method. The research method used 

is the SAW method which is appropriate in terms of assessment. The data obtained 

by direct observation to the field which aims to obtain accurate and valid data and 

also conduct studies based on book sources. The results of this study are an 

assessment information website where the system is made using the PHP 

programming languages. 

With this employee performance appraisal website, it is expected to improve the 

quality and quantity of CV. Damar Jaya Utama. 

 

 

Keywords: Assessment, Web, SAW, Php, employee appraisal, performance. 
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