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ABSTRAK 

 

Seiring perkembangan teknologi dan meningkatnya aktivitas manusia dalam 

sektor industri tentu manusia memerlukan manajemen sumber daya yang efektif 

dan efesien. Dunia usaha tidak akan lepas dari kegiatan transaksi baik barang 

maupun uang. Pemanfaatan teknologi harus dioptimalkan dalam lini sumber daya 

khususnya pengendalian dan monitoring kegiatan transaksi. Home Industri Saluyu 

merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang makanan ringan, perusahaan 

ini memproduksi kerupuk kulit dengan berbagai tahapan mulai dari pengolahan 

sampai pengemasan hingga siap di pasarkan. Bahan utama yang digunakan dalam 

proses produksi ini adalah kulit sapi dan juga kulit kerbau. Produk yang di 

tawarkan adalah kerupuk kulit dengan rasa original. Dalam perusahaan industri, 

transaksi menjadi unsur penting yang perlu mendapatkan perhatian khusus dalam 

segi pencatatan dan pembukuan, kegiatan transaksi yang tidak dapat berjalan 

dengan lancar, dapat menimbulkan kerugian secara finansial bagi pemilik usaha. 

Di tambah dengan banyaknya karyawan yang tidak jujur dalam melaporkan hasil 

penjualan manipulasi data sering terjadi sehingga dapat terjadi banyak kerugian 

bagi perusahaan. Maka dari itu peneliti membuat perancangan sistem monitoring 

transaksi penjualan agar dapat meminimalisir kerugian. Perancangan ini dibangun 

menggunakan bahasa pemograman PHP dan Mysql. Diharapkan dengan adanya 

sistem ini perusahaan dapat memonitoring tiap laporan penjualan yang di berikan 

karyawan. 

 

Kata Kunci: Sistem Monitoring Transaksi, Rapid Aplication Development, 

PHP, Mysql 
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ABSTRACT 

 

Along with the development of technology and increasing human activity in the 

sector of course, human industry requires effective resource management and 

efficient. The business world will not be separated from transaction activities, 

both goods and services money. Technology utilization should be optimized in 

resource line lini particularly controlling and monitoring transaction activities. 

Home Industry Saluyu is a company engaged in the field of snacks, companies 

This company produces skin crackers with various stages starting from 

processing until packaging until ready to be marketed. The main ingredients used 

in this production process is cowhide and buffalo skin. Products offered are skin 

crackers with original taste. In industrial companies, transactions become an 

important element that needs special attention in terms of recording and 

bookkeeping, transaction activities that cannot run properly current, can cause 

financial losses for business owners. Added with many employees who are 

dishonest in reporting sales results data manipulation often occurs so that there 

can be a lot of loss for company. Therefore, the researchers created a sales 

transaction monitoring system in order to minimize losses. This design was built 

using PHP and Mysql programming languages. It is hoped that with this system 

The company can monitor every sales report given by employees 

 

Keywords: Transaction Monitoring System, Rapid Aplication Development, 

Php, Mysql 
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