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ABSTRAK 
 
 

Agung   Prayoga.  201710225071.  Sistem  Informasi   Warga  (E-S 

ISFORBEKTIM) Kelurahan Bekasi Ja ya Berbasis Web Menggunakan PHP dan 

MySQL Dengan Metode Waterfall . 

Sejalan   dengan   arah   penyelengaraan  pendataan   kependudukan,   maka   

pendaftaran penduduk dan  pencatatan  sipil  sebagai  sub  pilar  kependudukan perlu  

ditata  dengan sebaik-baiknya,  agar  dapat memberikan manfaat dalam perbaikan     

pemerintahan dan pembangunan, dimana  pengelolaan data  penduduk merupakan 

tanggung jawab Pemerintahan Kabupaten/Kota. Dalam hal tersebut maka dilakukan 

pencatatan kependudukan yang didalamnya memuat banyak data maupun informasi-informasi 

penting terkait data kependudukan seperti KTP dan KK sebagai dokumen syarat penunjang 

dalam pencatatan kependudukan. Tetapi dikarenakan proses pencatatan kependudukan masih 

manual dengan menggunakan buku dan Microsoft Excel maka dalam hal ini kurang efektif dan 

efisien dalam pencatatan kependudukan karena dalam setiap  pencatatan kependudukan itu 

dibutuhkan proses yang amat cepat, maka dibutuhkan sistem yang dapat mengatasi ssemua 

masalah tersebut. Lalu metode apakah yang digunakan untuk mengetahui pola pencatatan 

kependudukan pada Kelurahan Bekasi Jaya ? Metode yang digunakan adalah metode Waterfall 

dengan merancang sebuah sistem informasi warga berbasis web menggunakan metode 

Waterfall. Penggunaan metode Waterfall pada sistem informasi ini digunakan agar data 

kependudukan lebih akurat dan tersturktur dalam proses pencatatan kependudukan. Tujuan 

penelitian ini untuk membantu organisasi / instansi terkait agar  dapat  mempermudah 

dalam proses pencarian atau pelaporan data kependudukan jika suatu saat dibutuhkan 

untuk keperluan pemerintah dan agar dapat memberikan manfaat dalam perbaikan 

pemerintahan dan pembangunan.. Aplikasi ini juga berjalan baik karna telah dilakukan 

serangkaian pengujian black box testing pada tahap pengujiannya, sehingga sistem 

informasi ini mempermudah dalam hal pencatatan kependudukan. 

Kata  Kunci  (Sentence  Case) : Sistem Informasi,  Kelurahan Bekasi  Jaya,  Website,  

PHP, MySQL. 
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ABSTRACT 
 
 

Agung    Prayoga.   201710225071.   Web-Based   Citizen   Information    S ystem   

(E- SISFORBEKTIM) Bekasi Jaya Village Using PHP and MySQL with Waterfall 

Method. 

In line with the direction of carrying out population data collection, population 

registration and civil registration as population sub-pillars need to be arranged as well 

as possible, in order to provide benefits in improving governance and development, 

where population data management is the responsibility of the Regency/City 

Government. In this case, population registration is carried out which contains a lot of 

data and important information related to population data such as ID cards and family 

cards as supporting documents for population registration. However, because the 

population recording process is still manual using books and Microsoft Excel, in this 

case it is less effective and efficient in population registration because in every 

population registration a very fast process is needed, so a system that can overcome all 

these problems is needed. Then what method is used to find out the pattern of population 

registration in Bekasi Jaya Village? The method used is the Waterfall method by 

designing a web-based citizen information system using the Waterfall method. The use 

of the Waterfall method in this information system is used to make population data more 

accurate and structured in the population recording process. The purpose of this study 

is to help relevant organizations / agencies to make it easier to search or report 

population data if one day it is needed for government purposes and in order to provide 

benefits in improving government and development. This application is also running 

well because a series of black box tests have been carried out testing at the testing stage, 

so that this information system makes it easier to record population. 

Ke ywords (Sentence C ase): Information S ystems, Bekasi Jaya Village, Website, 

PHP, MySQL.  
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