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ABSTRAK 

 Rizal Rinaldi.201510225037. Sistem Informasi Penjualan Kusen dan 

Pintu Untuk Meningkatkan Penjualan Secara Online Di Berkah Jaya Kusen. 

  

Program S1 Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. Aplikasi Penjualan Kusen dan Pintu Online 

merupakan sebuah perangkat lunak yang dibuat untuk mempermudah cara 

memesan kusen dan pintu secara online.  

 Adapun metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan penelii 

adalah metode SDLC. Perancangan dan pembuatan sistem menggunakan Android 

Studio dan MYSQL sebagai Database seluruh modul yang terdapat dalam sistem 

ini berjalan dengan baik. Hasil dari penelitian ini terciptanya sistem yang dapat 

membantu toko Berkah Jaya Kusen dalam melakukan pemesanan secara online.  

 

Kata Kunci : Aplikasi,kusen,pintu,android,BERKAH JAYA KUSEN 
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ABSTRACT 

 

 Rizal Rinaldi.201510225037. Frame and Door Sales Information System 

To Increase Online Sales in Jaya Kusen Blessings. 

 

 S1 Informatics Engineering Program, Faculty of Engineering, 

Bhayangkara University, Greater Jakarta. Online Frame and Door Sales 

Application is a software that is made to make it easier to order frames and doors 

online. 

 The software development method used by researchers is the SDLC 

method. Designing and creating a system using Android Studio and MYSQL as a 

database of all modules contained in this system running well. The results of this 

research are the creation of a system that can help Blessing Jaya Kusen stores in 

ordering online. 

 

Keywords: Application, frame, door, android, BERKAH JAYA KUSEN 
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