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ABSTRAK 
 

 Eldi Yudha Prasetyo. 201710225082. Penerapan Algoritna Apriori 

Untuk Menentukan Pola Pembelian Produk Rumah Tangga Pada Toko Kayra 

 Dalam persaingan dunia bisnis di zaman ini sangatlah menuntut para 

pelakunya untuk senantiasa mengembangkan bisnis mereka. Ada beberapa hal yang 

dapat dilakukan untuk mencapai hal tersebut seperti meningkatkan kualitas produk, 

menambah variasi produk yang dijual dan sebisa mungkin menekan angka biaya 

operasional perusahaan. Hal-hal tersebut dapat tercipta dengan melakukan analisa 

terhadap data penjualan. Analisa data penjualan yang dilakukan Toko Kayra yaitu 

dengan cara mencatat produk yang terjual yang di dalamnya memuat banyak data 

maupun informasi-informasi penting terkait penjualan seperti informasi merk 

produk, tanggal transaksi, banyaknya transaksi pada hari itu. Namun dikarenakan 

proses analisa masih menggunakan buku dan Microsoft excel maka hal ini akan 

memakan waktu yang cukup lama. Lalu bagaimana hasil analisa tersebut akan 

diolah dengan menggunakan metode aturan asosiasi pada Algoritma Apriori untuk 

mengetahui pola pembelian masyarakat pada Toko Kayra? Penyelesaian masalah 

ini adalah dengan membuatkan aplikasi dengan menggunakan algoritma apriori 

berbasis web. Penggunaan algoritma apriori pada aplikasi analisis data transaksi 

penjualan digunakan untuk menganalisa barang yang diminati oleh pelanggan 

dengan membuat suatu association rule yaitu menetapkan nilai minimum support 
dan juga nilai minimum confidence.  Dengan begitu pemilik toko dapat mengetahui 

kombinasi item apa saja yang masyarakat sering beli masyarakat untuk membentuk 

suatu pola pembelian. Tujuan penelitian ini adalah untuk membantu pemilik toko 

agar bisa membuat sebuah ide atau gagasan baru dalam menjalankan bisnisnya 

dengan memanfaatkan hasil perhitungan algoritma apriori pada data transaksi 

penjualan Toko Kayra. Metode pengembangan pada aplikasi ini menggunakan 

metode System Development Life Cycle (SDLC). Aplikasi ini juga berjalan dengan 

baik karna telah dilakukan pengujian black box testing pada tahap pengujiannya. 

Sehingga aplikasi ini mampu membantu pemilik toko dalam mengetahui pola 

pembelian masyarakat di tokonya. 

 

Kata Kunci : Apriori, Minimum support, Minimum confidence, Association Rule, 

System Development Life Cycle, Black Box Testing 
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ABSTRACT 
 

 Eldi Yudha Prasetyo. 201710225082. Application of Apriori Algorithm 

to Determine Purchase Pattern of Household Products at Kayra Stores 

 In today's competitive business world, it is very demanding of the 

perpetrators to constantly develop their business. There are several things that can 

be done to achieve this, such as improving product quality, increasing the variety 

of products sold and reducing the company's operating costs as much as possible. 

These things can be created by analyzing sales data. Analysis of sales data carried 

out by Kayra Stores is by recording the products sold which contain a lot of data 

and important information related to sales such as product brand information, 

transaction dates, the number of transactions on that day. However, because the 

analysis process is still using books and Microsoft excel, this will take a long time. 

Then how will the results of the analysis be processed using the association rule 

method on the Apriori Algorithm to find out people's purchasing patterns at Kayra 

Stores? The solution to this problem is to develop an application using a web-based 

a priori algorithm. The use of a priori algorithm in the sales transaction data 

analysis application is used to analyze the goods of interest by customers by 

creating an association rule that is setting the minimum support value and also the 

minimum confidence value. That way the shop owner can find out what 

combinations of items people often buy to form a buying pattern. The purpose of 

this research is to help shop owners to be able to create a new idea or idea in 

running their business by utilizing the results of a priori algorithm calculations on 

sales transaction data of Kayra Stores. The development method for this 

application uses the System Development Life Cycle (SDLC) method. This 

application also runs well because black box testing has been carried out at the 

testing stage. So that this application is able to help store owners in knowing the 

buying patterns of people in their stores. 

Keywords: Apriori, Minimum support, Minimum confidence, Association Rule, 

System Development Life Cycle, Black Box Testing 
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