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 ABSTRAK 

 

Wahyu Andriyan Prasetya. 201710225086. Perancangan Aplikasi Sistem 

Informasi Penjualan Berbasis Website pada UD.Mandika Technik Makmur 

menggunakan metode FIFO 

Penelitian ini tentang pembuatan Sistem Informasi Penjualan Berbasis 

Website pada UD mandika technik makmur yang saat ini proses pemesanan 

produk dan pengelolaan data penjualan masih dilakukan secara offline sehingga 

customer harus mendatangi toko setiap ingin membeli atau memesan produk. 

Kebanyakan sistem yang berjalan pada toko barang tidak dilakukan secara 

komputerisasi, mulai dari pengolahan data penjualan menggunakan catatan 

sederhana dengan menggunakan buku. Untuk itu perlu dibuat aplikasi sistem 

informasi penjualan online dengan menggunakan metode FIFO agar sistem 

pemasaran dan penjualan dapat meningkat, dan pengolahan data pejualan secara 

terkomputerisasi. Dan bertujuan untuk meningkatkan strategi penjualan dan 

pembelian produk secara online agar memudahkan perusahaan dan customer 

dalam proses jual beli. Perancangan sistem informasi penjualan ini adalah solusi 

yang dibutuhkan untuk mengatasi masalah-masalah yang terjadi pada. Untuk 

metode pengembangan perangkat lunak, penulis menggunakan metode FIFO. 

Aplikasi perancangan web yang digunakan adalah pemrograman PHP, Java 

Script, HTML, CSS, database MySql, dan framework Laravel. Dengan 

dibangunnya website e-commerce ini berfungsi untuk memudahkan customer 

dalam memesan barang yang di jual di toko dengan mudah melalui media internet. 

Dengan adanya situs website ini penjual dapat dengan mudah mempromosikan 

dengan jangkauan yang lebih luas. 

 

Kata Kunci :Pemesanan Barang, E-commerce, Website, PHP, Java Script, HTML, 

CSS, MySql, Framework. 
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ABSTRACT 

   

 Wahyu Andriyan Prasetya. 201710225086. Website-Based Sales 

Information System Application Design at UD.Mandika Technik Makmur using 

the FIFO method. 

  

 This research is about making a Website-Based Sales Information 

System at UD Mandika Technik Prosperous which currently the product ordering 

process and sales data management is still done offline so that customers have to 

come to the store every time they want to buy or order a product. Most systems 

that run on goods stores are not computerized, starting from processing sales 

data using simple records using books. For this reason, it is necessary to make an 

online sales information system application using the FIFO method so that the 

marketing and sales system can increase, and computerized sales data processing. 

And aims to improve the strategy of selling and buying products online to make it 

easier for companies and customers in the buying and selling process. The design 

of this sales information system is a solution that is needed to overcome the 

problems that occur in. For the software development method, the author uses the 

FIFO method. The web design applications used are PHP, Java Script, HTML, 

CSS, MySQL databases, and the Laravel framework. With the construction of this 

e-commerce website, it serves to make it easier for customers to order goods sold 

in stores easily through internet media. With this website, sellers can easily 

promote with a wider range. 

 

Keyword : Ordering Items, E-commerce, Website, PHP, Java Script, HTML, CSS, 

MySql, Framework. 
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